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Introducao

Esse manual do usuario descreve o método correto e as instrugdes de uso desse produto. Por favor, use essa
maquina apés compreender o conteudo desse manual.

Esse manual pode conter algumas discrepancias em especificagdes detalhadas se comparadas com o modelo
atual. Se vocé tiver duvidas sobre esse manual, consulte seu distribuidor TAJIMA.

Os folhetos "BASICS TAJIMA EMBROIDERY MACHINES" e "MACHINE SETUP INSTRUCTIONS" poderao ser
Uteis para aprofundar seu conhecimento sobre esse produto. Por favor, também leia esses folhetos.

Sobre como manusear os produtos relacionados, veja o manual do usuario exclusivo desses produtos incluidos
no manual do CD.

Tokai Industrial Sewing Machine Co., Ltd.

Precaugdes de Segurancga

Para prevenir qualquer dano para quem usa a maquina ou outra pessoa, nés descrevemos itens que devem ser
seguidos, como os abaixo.

Indica que ha perigo de morte ou ferimentos sérios [*1] se manuseados de forma
A PERIGO incorreta.

Indica que ha a probabilidade de morte ou ferimentos sérios [*1] se manuseados
A AVISO de forma incorreta.

Indica uma situagao potencialmente perigosa que pode resultar em um ferimento
ACUIDADO pequeno ou moderado [*2] ou dano na propriedade se manuseados de forma
incorreta.

*1: Condig&o causada por choque elétrico, ferimento, fraturas de osso etc., que conduz a sequelas, ou
ferimento que necessitara hospitalizagéo ou visita ao hospital por um longo periodo.

*2: Ferimento que nao necessitara hospitalizagéo ou visita ao hospital por um longo periodo.

®: itens proibidos

A: itens que podem causar choque elétrico se ndo observados.

0: Itens que devem ser cuidadosamente seguidos para garantir uma operagéo segura.



Nivel de funcao permitida

Nivel de funcao permitida

Varios tipos de operagdes da maquina sao controladas por niveis de limite funcional. Cada nivel de limite
funcional oculta algumas operacdes e tem o propodsito de proteger os dados armazenados do desenho ou
mudanga incorreta de parametros.

1 2 Nivel de funcao permitida

SET
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Nivel de funcao permitida(p.131)

Nivel de funcao

Aplicagao Detalhes
permitida plicac
— E o valor de fabrica. Para algumas fungées, é necessaria a senha.
OPM Apenas fungdes relacionadas com a produgao serao exibidas. . ,
Veja a "Tabela 2
NWM Este nivel mostrara fungdes necessarias apenas na maquina de

bordar controlada pela rede.

Como ver Tabela 2

©)

Nao exibir

: E possivel usar.

: O nome da fung¢do ndo sera exibido.

Botéo é invalido : O nome da fungédo serd exibido. No entanto, a operagéo de chave n&o esté disponivel.

Senha : Esta operacgéao requer a entrada da senha.
Tabela 2
Nivel de funcao permitida
Botao Fungao — OPM NWM
L (Modo de (Modo de
(Valor inicial) =
operagao) rede)
1 Entrada de Dados (Memoria)...........ccceeeeeenneee. 43 O @) O
A 4 Entrada de Dados (USB) .......cccccceevviiiiniennnne. 34 O O Nao exibir
5 Entrada de dados (LAN) ..........cceeiiiniininnnen. 38 O O O
8 Desgravar Memoria .........ccoocveveeeenieeeeeee, 168 O O O




Nivel de funcao permitida

Nivel de funcao permitida

Botéo Funcgao — OPM NWM
(Valor inicial) (Modo Nde (Modo de
operacéo) rede)
1 Troca Cor Auto. (CA) / Partida Auto. (PA)....... 48 O Nao exibir
2 Selecao de Barrade Agulha............................ 46 O O
3 Conversao de Dados.............cccccvieniiieninenne, 90 O
B 4 RepetiCan.........cccceveieiiiiiic 95 O Botdio é
5 Deslocamento AUtOMAtiCO............cveeurennce. 160 O invalido
N&o exibir
6 Partida Auto. apos configurar auto. datos ....... 98 O
7 Ajuste da posicao de desenho..........c..cccuueeee. 92 @)
10 Cor de Barrade Agulha...............ccconeine. 134 O
1 Maximum RPM ... 56 O O O
2 Contador de Pontos / Tempo do Bordado..... 133 O O N&o exibir
C 3 Recuo / Avanco do Bastidor .......................... 144 @) O O
6 Parada Temporaria.............c.ccoooeiiiiiinnn. 84 O O
7 Tipo de Bastidor ..., 149 O Né&o exibir Né&o exibir
10 Parada no Ponto Morto Inferior ..................... 87 O O
1Tragado.......cooveieiiceee 54 O O O
2 Mudanca de Cor Manual ...........cc.cccocveennninnnn. 68 @) O O
3 Corte de Linha Manual ... 69 O O @)
D1 4 Retorno do bastidor ao inicio da posicao do desenho.158 O O O
5 Deslocamento Manual ..............cc.cccoeviniis 152 O O O
6 Retorno do bastidor a origem do deslocamento 164 O O @)
7 Forgar Pontos Retorno ..., 111 O O O
9 Mover-se do bastidor para uma posicao arbitraria. 165 O O O
D2 9 Luz de LED para iluminag&o da base.............. 17 O O O
10 Lampada LED...........cccoooiii 193 O O O
1 Converter Salta Pontos................cccooooeii 75 O
2 Salta ponto Automatico..............cceeviininnnnns 102 @)
F1 B SN ..ovvvveeeeeeeceevensennnnnnnnssnns s 100 0O Botio & Botio &
O 4 COMPENSACAD. ... 99 O invalido invalido
5 Combinacao de salta pontos ......................... 112 O
6 Limite Bastidor Software................c.ccooeeein. 85 O




Nivel de funcao permitida

Nivel de funcao permitida

Botao Fungao — OPM NWM
L (Modo de (Modo de
(Valor inicial) =
operagao) rede)
1 Rotacao Minima ...........ccccooeiiiini, 80 O
2 Limite da Rotacao ...........ccccoceviiiiiiniiice, 81 O
3 Pts Lentos @ao Ligar..........cc.cccoevvviiiiniiininns 112 O
F2 4 Retorno Auto Origem ........ccceeeeeeieiniiieeeeeennn. 159 O Botio & Botdo &
O 5 Velocidade Deslocamento do Bastidor .......... 114 O invalido invalido
6 Sensor Linha Sup. ......cc.cccooiiiinii, 73 O
G ATH .o 70 @)
10 Tempo prendedor fio supeiror...................... 109 O
2 Lantejoula ..o 194 O
F3 B .COMTAO .vvvvvvvvvrrrerreeeerseeee e 191 O Botdo & Botéo &
O 8 Bastidor Auto-Clamp ............ccccvuveicurnennnen. 197 O invalido invalido
10 Dispositivo para bordar Lochrose ................ 189 O
1 Calcador Subir/Descer...........ccooeeeeiiiiieeennnns 141
“ O O O
penasTMBR-SC)
2 CalCador......ccvee it 57
F4 p O O
penasTMBR-SC)
O 4 Ajuste em unidades de barra de agulha ........ 103 O Nao exibir
9 Dispositivo Cordao Multipla ................cc......... 192 N&o exibir
(apenasTMBR-SC) o
1 Edicao de Dados...........cccveeeiiiiiiiiiiiiiieeee 117
(Modificar) O
1 Edicao de Dados..........coeeeveeeeieeeeeeeeeeeeeee 120 _ .
. O Nao exibir
(Inserir)
1 Edicao de Dados...........ccvveeiiiiiiiiiiiiiiieeeee, 124 o
Cad (Apagar) Botao &
( ) | 2 FIIrO o 107 O O invalido
4 Mova um desenho ............ccoeeeiiiiiiicicn, 169 O
5 Copie um desenho...........ccccccvviniiiinieninn, 170 @)
N&o exibir
6 Trocar nome do desenho...........cccuveeeeennnen. 172 O
7 Trocar nome da pasta.............ccoeeviieieinins 174 O
6 USB (Gravar) ......cccceeeeveeeeeeiiieee e 178 Senha N&o exibir
' e Botéo é
O 7 USB (ADAGAN)......vreesreeeeeeeeeeeesseeeeeeeeeeeeeeeeee 180 0O o) invalido




Nivel de funcao permitida

Nivel de funcao permitida

Botéo Funcgao — OPM NWM
L (Modo de (Modo de
(Valor inicial) =
operacéo) rede)
1 Classificar desenhos (na memoria) ............... 176 O O
4 Classificar desenhos (USB).........ccccoccveeeenns 182 O O
SET+A 7 Dados condicionais..........cccueeeeeeiieiiiiiiiiiiins 139 O N&o exibir ic\;/tjic;:
8 Confirmacao de entrada de dados condicionais..
140 O o
Nao exibir
9 Conjunto auto. dados apos fim do bordado...115 O
9 FS Mode Lock(modo FS).......cevvevveieeiiiiiinnns 110 50 &
SET+B O ©) .Bot’af) é
10 Informacao sobre barra de agulha............... 135 O O invalido
i ~ - Botéo é
SET+C 6 Subir o calcador/barra de agulha no tragado.142 @) Nao exibir invalido
SET+E | Subir/ Descer calcador (apenasTMBR-SC)....... 18 O O O
1 Password (Limite Funcional) ..............c.......... 127
Senha Senha Senha
2 Nivel de funcao permitida.............ccceeeeeeee.n. 131
SET+F1 | 6 Preparar Limite Bastidor .............ccccoevrrenrenne. 88 O Nao exibir Nao exibir
7 Memorizar origem do bastidor ao ligar a maquina
O O O
157
1 Limite Velocidade Maxima..........cccccccvvvereeennn. 82 Senha
2 Tempo Inicio Bastidor..............cccceeiiiiiiinnns 108 O
4 Tempo Inicio ATH ... 79 O
6 Retornar bastidor apos deslocamento manual.... Botdo é Botdo é
SET+F2 153 O invalido invalido
7 Posicao arbitraria..............cccccoeiiiiiiinins 166 O
8 Retorno de energia...........ccocevvieniiniiiecinens 154 O
9 Memorizar Origem do Bastidor...................... 155 O
2 Freio do Eixo Principal...............ccccool 138 O
SET+F3 3 Sensor Pressao de Ar...........ccccceveeiniininne, 198 O Botio & Botio &
Dispositivo de Lantejoula.................c..cccveuene.. 186 O invalido invalido
TOREAE ..o 188 O
8 Versao software..........c..ccoeiviiiiiiiiincne, 136 @) O @)
SET+F4
10 1diOMa ..ceeeiiieeeece 137 O N&o exibir Nzo exibir
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1 . Precaugbes de Seguranga

1-1. Aviso

Para prevenir acidentes que podem resultar em ferimentos, danos fisicos ou morte, os seguintes itens
devem ser estritamente observados quando se estiver operando a maquina.

A Aviso

® Esta maquina é projetada para uso industrial. Use esta maquina para produtos téxteis acabados
ou semi acabados. Evite usar essa maquina para outros propdsitos.

® N&o fique em pé na maquina.

® Nao use aparelhos, como celulares, que geram ondas de microondas perto dos circuitos de
comando, caixa de placas de poténcia, do painel de operagdes, etc. As microondas podem vir a
causar o mal funcionamento da maquina.

® Nao remova a tampa do eixo e da polia. Também, ndo use a maquina sem a tampa.

® N&o deixe suas méos préximas as agulhas durante a operagéo, pois, o
contato com a agulha podera ferir vocé.

® Durante a operagéo, ndo coloque suas maos ou rosto nas partes
que se movem. E especialmente perigoso ao redor da agulha,
langadeira, estica-fio, polia e da caixa redugéo de velocidade.

® Esta maquina usa imas fortes. A pessoa que possuir implantes
médicos eletrénicos, como marca-passo, nao deve usar e nem
ter acesso ao ima de dentro dessa maquina. Esse equipamento interno pode deixar de funcionar.

0 Leia e compreenda cabalmente os conteudos desse livro.
Séentao opere a maquina.

0 Use roupas apropriadas e coloque-se de uma forma que vocé possa
facilmente executar a operagéo.

oA principio um unico operador deve manusear a maquina. Se
houver muitos operadores trabalhando juntos, certifique-se que
nenhum esteja proximo das unidades méveis ao ligar a
maquina.

0 Use a maquina sob um ambiente onde o acesso possa ser
supervisionado para que nenhuma pessoa nao autorizada n&o opere a maquina. Supervisione as
criangas para que elas nao tenham acesso a maquina.

0Apenas pessoas que foram treinadas devem operar essa maquina.

0A parte de tras da maquina nao é area de trabalho. Se vocé precisar ir para a parte de tras
certifique-se de desligar a maquina.
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A Aviso

0 Pare a maquina antes de colocar a linha na agulha e checar o fim do bordado.

ANéo danifique, modifique ou aquega os cabos elétricos. Nao exerga forga indevida neles
também.Caso contrario os cabos serdo danificados causando fogo e choque elétrico.

Alnsira o plugue do cabo de alimentagdo completamente. Se uma parte metélica etc. tocar no pino
da tomada podera causar fogo e/ou choque elétrico.

AMantenha as unidades elétricas distantes de aguas e quimicos. A entrada de agua leva a curto
circuitos, causando fogo, choques elétricos e outros problemas. Se isso acontecer, desligue a
chave geral e o disjuntor e contate o distribuidor local.

AAntes de abrir as caixas de comando, certifique-se de desligar a chave geral da maquina e o
disjuntor. Caso contrario, podera causar choque elétrico.

AQuando trocar componentes elétricos, desligue a chave geral e Tomada
puxe o cabo de alimentagao da tomada. Caso contrario, podera ' ;
causar choque elétrico. Cabo de alimentagéo @
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1-2. Cuidado

Ao operar a maquina, os seguintes itens devem ser estritamente observados para prevenir acidentes
resultando em ferimentos ou morte e danos a propriedade.

A\ cuibapo

0 Use a maquina com cerca de 70% da velocidade maxima como "periodo de amaciamento" por
cerca de 1 semana ap6s instalar essa maquina. Por permitir esse amaciamento, a duragao da
maquina sera maior, o que sera util para evitar problemas inesperados.

® N&o use agulhas tortas ou que n&o sédo apropriadas para o material em uso. Certifique-se de
desligar a maquina apds o trabalho e desligue a chave geral.

® Nao coloque objetos sobre a mesa da maquina.

® Esta maquina usa imas fortes. Os imas ndo devem entrar em contato com celular, reloégio
analdgico, disquete, cartdo magnético, fita magnética ou ticket magnético.

Além da fuga de corrente em si, fuga de corrente também pode ser gerada por ondas harmdnicas e
picos no cabo de energia da maquina. Por esse motivo, a instalagdo na fabrica ou residéncia de
disjuntores e reles contra fuga de corrente mal dimensionados podem causar mal funcionamento da
magquina.Com respeito a conexao do cabo de energia, observe o seguinte:

0 Use um disjuntor e/ou rele contra fuga de corrente cujos valores incluam controle contra
harmonicas e surtos de corrente. Se vocé usar um disjuntor ou rele convencional sem tais
tolerancias, escolha um capaz de compensar as harmdnicas e surtos. (Neste caso, a fuga de
corrente deve ser constantemente controlada de forma segura).

0 Sobre os valores para dimensionar o disjuntor e o rele contra vazamento de corrente, consulte o
distribuidor TAJIMA.

0 Para encontrar disjuntores e reles adequados no comercio local, por favor, consulte empresas
especializadas em manutencao elétrica ou técnicos elétricos especializados.

0 Para proteger a maquina contra danos oriundos da rede elétrica que podem causar falta de
poténcia no motor principal, parar for a da posi¢ao correta, falha na troca de cor, deslocamento do
bordado, etc, use estabilizador de tenséo.
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A\ cuibapo

0 Controle o barulho no ambiente da operacéo.

Esta maquina foi projetada para reduzir barulho durante a operagao.
Para melhorar o desempenho do isolamento do som na fabrica, use
internamente materiais isolantes acusticos nas paredes, teto, e chao
da fabrica.

0 Instale a maquina em piso firme.

A estrutura do piso deve ser forte o bastante para suportar opeso da
magquina (indicado na etiqueta de especificagéo).

0 Evite poeira e humidade.

Visto que poeira e humidade acarretam sujeira e ferrugem, use a
maquina em um ambiente com ar condicionado, e limpe o local de
trabalho periodicamente. Use de cuidado para n&o expor a maquina
ao vento direto do ar condicionado para que as linhas do bordado
nao figuem embaracgadas.

Humidade:
30 a 95% RH (humidade relativa) sem condensagao
Temperatura do ambiente:
5 a 40°C (durante operagéo), -10 a 60°C (durantearmazenamento)
0 Evite luz direta.

Se a maquina for exposta a luz direta por longos periodos de tempo,
o corpo da maquina podera descolorir e deformar. Coloque cortinas
ou persianas para prevenir a luz direta do sol.

0 Providencia bastante espago para manutengéo.

Tendo em vista a facilidade para fazer a manutencgao e inspecionar a 50cm
maquina, mantenha 50 cm ou mais de espaco para trabalhar a 50cm 50cm
direita, esquerda e parte traseira da maquina sempre que houver ] ]
obstaculos como paredes. T uo

0 Cuidado com interferéncia de ondas de radio.

Apesar da maquina ser feita para nao afetar a interferéncia de ondas
deradio de outros equipamentos, pode haver casos de causar
interferéncia dependendo do ambiente de operacéo e tipos de
equipamentos. Se al problema surgir, instale o equipamento o mais
longe possivel da maquina.
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2. Avisos importantes para uma operagéo segura (especificagbes UL e CSA)

O conteudo a seguir explica sobre especificagbes das maquinas UL e CSA

INSTRUCOES IMPORTANTES DE SEGURANCA

(especificagbes aplicadas as maquinas UL e CSA)

UL é padrao de seguranga aplicada aos EUA e CSA padrao de seguranca aplicada ao Canada.
Leia todas as instrugdes antes de usar esse equipamento.

Ao se usar um aparelho elétrico, precaucdes basicas de seguranca devem sempre ser seguidas,
incluindoas a seguir:

A\ PERIGO

Para reduzir o risco de choque elétrico:

® N&o deixe o aparelho sozinho quando estiver ligado a tomada. Sempre desligue o
aparelho da tomada imediatamente apos usar e antes de limpar.

A Aviso

Para reduzir o risco de queimaduras, fogo, choque elétrico, ou ferimentos em pessoas:

® N&o permita que seja usado como brinquedo. Preste muita atencdo quando
essamaquina for usada préoximo de criangas.

0 Use esta maquina apenas para o seu uso pretendido, conforme descrito nesse
manual.Apenas use acessorios recomendados pelo fabricante, conforme descrito nesse
manual.

® Nunca opere esta maquina se o cabo ou o plugue estiverem danificados. Se nao
estiverfuncionando de forma adequada, se foi derrubado, danificado ou tiver caido na
agua;contate o revendedor autorizado mais préximo ou a central de servigos e s6 use a
maquina apds o exame, reparo, ajustes mecanicos e elétricos terem sido feitos.

® Nao use essa maquina com as entradas de ar bloqueadas. Mantenha as entradas de ar
livres do acumulo de linhas, poeira e retalhos de tecido.

0 Mantenha os dedos longe das partes mdveis. Atengao principalmente a area ao redorda
agulha da maquina.

0 Sempre use a chapa de agulha apropriada. A chapa errada podera quebrar a agulha.
® Nao desligue puxando o cabo. Para desligar, puxe pelo plugue e nao pelo cabo.
® Nao puxe ou empurre o tecido ao costurar. Pode quebrar a agulha.

0 Desligue a maquina ("O") ao fazer qualquer ajuste na area da costura, como passarlinha
na agulha, trocar a agulha, colocar linha na bobina, ou trocar o calcador, etc.

0 Sempre desligue a maquina da tomada quando for remover as tampas, lubrificar, ou
qualquer outro ajuste mencionado nesse manual.
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A Aviso

® Nunca derrube ou insira qualquer objeto em nenhuma abertura.
® Nao utilize ao ar livre.

® Nao opere onde produtos aerosol (em spray) sdo usados ou onde oxigénio &
administrado.

0 Para desconectar, desligue a maquina e sé entdo remova o plugue da tomada.
® Nao desligue puxando o cabo. Para desligar, puxe pelo plugue e nao pelo cabo.

a Conecte o aparelho apenas a uma tomada aterrada. Veja instrugdes de aterramento.

GUARDE ESSAS INSTRUCOES

INSTRUCOES DE ATERRAMENTO

(especificagdes aplicadas as maquinas UL e CSA)

Este produto deve ser aterrado. Em caso de mal funcionamento ou avaria, o aterramento prové um
caminhode menor resisténcia a corrente elétrica, reduzindo o risco de choque elétrico. Este produto é
equipado com um cabo que possui um equipamento condutor e plugue de aterramento. O plugue deve ser
colocado em uma tomada apropriada, devidamente instalada e aterrada de acordo com os codigos e
regulamentos locais.

devidamente instalada e aterrada de acordo com os cédigos e regulamentos locais.

A\ PERIGO

® Conexao indevida do fio terra pode resultar em risco de choque elétrico. O fio terra
doequipamento ¢ identificado pela cor verde com ou sem listras amarelas. Se
precisarreparar ou trocar o cabo ou o plugue, ndo conecte o condutor de aterramento do
equipamento a uma fase viva.

0 Confirme com um eletricista qualificado se nao entender as instrugdes de aterramento, ou
se houver duvida se o equipamento foi devidamente aterrado.

® Nao modifique o plugue que acompanha esse produto — se ndo encaixar na tomada,peca
a um eletricista qualificado para instalar uma tomada adequada.
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a Este produto é para uso em um circuito nominal de 120V, e tem um plugue de

aterramento parecido com o plugue ilustrado no esbogo A na Figura-1. Um

adaptadortemporario, parecido com o adaptador ilustrado no esbogo B e C, pode ser
usado paraconectar este plugue a uma tomada de 2 polos conforme mostrado no esbogo
B, se umatomada aterrada apropriada nao estiver disponivel. O adaptador temporario sé
deve serusado até que um eletricista qualificado instale uma tomada aterrada. Algumas
tomadas possuem terminais préprios de aterramento. Sempre que o adaptador for usado,

deveser fixado com parafuso de metal.

Figura-1
Métodos de Aterramento

=

Y

Pino de aterramento /

Espelho de tomada com aterramento Espelho de tomada com aterramento

(A) (B)

Adaptador
\\\
(C)

Formas de aterramento 7
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3. Etiquetas de aviso

A maquina tem etiquetas de aviso que contém instrugbes para uma operagéo segura. Quando usar a
maquina, os operadores devem seguir as instru¢des mostradas nas etiquetas de aviso.

Nao retire as etiquetas de aviso e nem escreva sobre a superficie da etiqueta. Se a etiquetas de aviso for
perdida ou danificada, contate seu distribuidor local.

Cuidado para ndo se prender na maquina. Cuidado com a langadeira

VORSICHT - ATTENTION
CUIDADO : PRECAUCAO

Moving parts can cause severe injury.
Do not take off the safety covers nor put your hands etc. close to the moving parts during machine operation.
Les paries en mouvement peuvent blesser griévement.
Nes pas enlever les caches de protection et rester a distance des parties en mouvement
Sich in Bewegung befindente Teile konnen schwere Verletzungen verursachen.
Weder Schutzdeckel entfernen, noch Hande etc. in die Nahe leilen bringen, wahrend
s en movimiento pueden ocasionar lesién grave

Las parte: e.
No reirar las cubiertas de seguridad ni poner las manos, etc., cerca de las piezas en movimiento
ey, | mientras la maguina esté en funcionamiento
LY As pecas em movimento podem causar danos graves.

4\ WARNING - AVERTISSEMENT » WARNUNG *ATENCION « AVISO * AVVISO 2 CAUTION - PRECAUZIONE

Moving parts
Turn off the switch before accessing to the
rotary/shuttle hook.

Parti in movimento

Spegnere I'interruttore di alimentazione
Néo refirem as tampas de seguranga nem coloquem as mos, etc., junto des pegas em movimento prima di toccare il Crochet/Shuttle hook.
durante o funcionamento da maquina.

Le parti in movimento possono causare danni gra

Nork Hmuovere o prolszion. di ScUrezas, nion avwicinare I8 man, .. vicino ale part

in movimento mentre la macchina & in funzione. (A1310-EFDSPI)

Bewegliche Teile
Vor Zugriff auf den Greifer/Pendelgreifer
Stromschalter aus.

Piéces mobiles
Arrétez I'interrupteur avant d'accéder au
crochet/a la navette.

Pare a maquina antes de colocar a linha na agulha e checar o fim do bordado. | Las partes en movimiento

Apague el interruptor eléctrico antes de
acceder al Gancho Giratorio/Gancho oscilante.

Pegas em movimento

Desligue a chave geral antes de acessar a

Lancadeira Rotativa/Langadeira Oscilante.
(A1010-EIDFSP)

A\ WARNING * AVERTISSEMENT » WARNUNG * ATENCION * AVISO * AVVISO

Exposed needles can cause severe injury.
Stop the machine before working near the needles.

Les aiguilles sans protection peuvent blesser grievement.

Attéter la machine avant d'approcher des aiguilles.
Freistehende Nadeln konnen schwere Verletzungen verursachen.
Stoppen Sie die Maschine, bevor Sie in Nadelnahe arbeiten.
Las agujas expuestas pueden ocasionar lesion grave.
Detenga la maquina antes de trabajar cerca de las agujas.
As agulhas expostas podem causar danos graves.
Parem a maquina antes de efectuarem qualquer trabalho junto das agulhas.

Avvicinarsi agli aghi pud causare danni gravi.
Fermare la macchina prima di lavorare in prossimita degli aghi (A1410-EFDSPI)

Cuidado com a alta voltagem.

Cuidado para nao ficar preso nas partes moveis.

4\ WARNING « AVERTISSEMENT - WARNUNG < ATENCION * AVISO * AVVISO

Moving parts can cause severe injury.
Do not take off the safety covers nor insert your hands etc. into the gap during machine operation.

Pode haver perigo de choque elétrico,
queimadura, ou morte. Ninguém, exceto o

Néo retirem as tampas de seguranga nem cologuem suas maos etc. na folga durante o funcionamento

quina
Le parti in movimento possono causare danni gravi.

Non rimuovere le protezioni di sicurezza, non inserire le mani ecc. nello spazio vuote mentre la
macchina & in funzione. (A1510-EFDSPI)

Les parties en mouvement peuvent blesser griévement.
Ne pas enlever les caches de protection et rester a distance des parties en mouvement.
Sich in Bewegung befindente Teile kinnen schwere Verletzungen verursachen.
Weder Schutzdeckel entfernen, noch geben Sie Ihre Hande usw. in die Lucke wahrend die Maschine arbeitet.
Las partes en movimiento pueden ocasionar lesién gray
No refirar las cubiertas de seguridad ni introduzca las manos etc. en el vacio mientras la maquina
esté en funcionamiento.
. As pecas em movimento podem causar danos graves.

|§| N&o derrube a maquina

A\ WARNING *AVERTISSEMENT - WARNUNG - ATENCION *AVISO

pessoal designado pela Tajima, deve abrir a
tampa.

Quando abrir a tampa, desligue a chave geral e
aguarde por quatro minutos.

Dropping will cause severe injury.

Appropriate number of persons should lift this machine by holding the indicated spots.

Toute chute peut causer de graves blessures.

Veuillez soulever la machine au niveau des points indiqués avec le nombre de personnes approprie.
Es kann zu ernsthaften Verletzungen fiihren, wenn die Maschine auf Ihre FiiRe fallt.
Eine angemessene Anzahl Personen sollte diese Maschine an den dafur vorgesehenen Stellen anheben.
Puede causar lesion seria si la maquina cae a sus pies.

Ndmero apropiado de personas deben levantarla maquina sujetando los puntos indicados.

Pode causar lesées graves se vocé deixar a maquina cair em seus pés.

Nimero adequado de pessoas deve levantar a maquina segurando nos pontos indicados

Puo provocare ferite serie se la macchina cade ai vostri piedi.

Due o pill persone possono sollevare la macchina mettendo e mani nei punti indicati (A210.£FDSPY)
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Inspecéo antes de comecar a trabalhar

4. Inspecgao antes de comegar a trabalhar
Antes de comecar a trabalhar, faga inspecao (incluindo limpeza, lubrificagdo) de cada parte.

10

Chapter 1

Lugar

Verificar

Tampas

A tampa pode ter sido colocada inadequadamente.

Linha Superior

A linha pode ter sido passada incorretamente em cada
parte.

A tenséao pode ter sido inadequada.

A linha pode ter-se enrolado ao redor do bastidor.

Linha Inferior

A linha inferior (casa da bobina) pode ter sido colocada na
langadeira incorretamente.

A tensao pode ter sido inadequada.

A agulha pode ter entortado.

Agulha A dire¢do da agulha pode estar errada.
A agulha pode ter quebrado.
. Limpeza/lubrificagao pode ter sido feita de forma
Langadeira(p.211)

inadequada.
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Nome e como usar cada parte

T.Nome de cada Parte ........ccoooevuueeieiiiiic e 12
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Nome de cada parte

Chapter 2

1 . Nome de cada parte

1-1. TMBR-SC, TMBP-SC

12

Apenas partes principais sdo mostradas aqui. Para detalhes, veja a lista das partes individuais.

N o o &~ w Db

Passa-fio 8. Cabo de alimentagao
Base dos tensores 9. Sistema de troca de cor
Protetor do estica-fio(p.226) 10. Painel de Operacgéo(p.13)
Lampada LED do Cabecote(p.17) 11. Chave geral(p.28)

Suporte do bastidor
Base cilindrica

Interruptor de parada de emergéncia(p.16)

uo12
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Como usar cada parte

2. Como usar cada parte

2-1. Painel de Operagao

Chapter 2

START STOP

\§

1. O LED verde estara aceso.(p.63)
Para anular a cabeca(p.17)
Cortar a linha(p.69)
2. Condigdo da maquina
AS (Partida Automatica)
Automatico: Acesa
Manual: Apagada
FB/FF (Avanco / Recuo do bastidor)(p.60)
Recuo: Acesa
Avancgo: Apagada
1l (Posicao de Parada do Eixo Principal)
Posicéo fixa: Acesa (normal)
Fora da posicao fixa: Apagada (anormal)

Com agulha embaixo, ou freio " Desligado
": Piscante

&> (Memoria USB)
Conectando um pen-drive: Acesa
&% (LAN)

Conectando a LAN: Acesa

3. Tela de confirmagéo (botéo "I" nesse manual)(p.24)

Agora é possivel verificar os detalhes do desenho
dobordado.

. Dial Interno

Mova o bastidor a baixa velocidade.

Como ilustrado abaixo nesse
manual.

. Dial Externo

Mova o bastidor a alta velocidade.

Como ilustrado abaixo
nesse manual.

13



Como usar cada parte

Chapter 2

Bs <
START STOP
N\ .
10 9
6. Botao Esc "saida" (Botdo "E" neste manual) 8. Movimentagéo do bastidor(p.52)
A tela retornara a tela original. Apaga Mova o bastidor manualmente.
mensagens de erro. 9. Botao desliga(p.59)

A diregéo da trajetoria do bastidor pode ser
selecionada por este botédo e depois
movimentada pelo dial.(p.52)

7. Botao Set
Confirma o valor selecionado.

O LED vermelho estara aceso.

10. Botéo liga(p.59)
O LED verde estara aceso.

2-1-1. Porta USB

A porta USB esté localizada em duas aberturas na lateral direita da maquina. Use a abertura USB nas
seguintes situagoes:

Quando conectar o pen-drive

Ao conectar o leitor de codigo de barras (item opcional)

Porta USB

14 uo12



Como usar cada parte

Chapter 2
2-1-2. Memoria USB (Pen-drive)
Escolha um pen-drive desejado. Ele é usado nos seguintes casos.
Ao salvar o desenho (salvo no pen-drive) para a memoéria da maquina.
Ao salvar o desenho (salvo na memoria da maquina) para o pen-drive.
Ao instalar o software na maquina

Determinados tipos e/ou capacidade do pen-drive ndo poderao ser usados na maquina. Neste caso,
compre o pen-drive recomendado pela Tajima. Para detalhes, consulte o distribuidor.

Ao usar o pen-drive, observe os itens abaixo:

A\ cuibabo

® N&o ligue a maquina se o pen-drive estiver conectado no painel de operacao exceto
quando instalar o software na maquina. O sistema pode as vezes néo iniciar.

® N&o insira ou remova o pen-drive durante a operagao (quando o motor principal do eixo e
o bastidor estao se movendo, ou no meio da troca de cor etc.). A placa de circuito interna
podera danificar-se.

®Quando vocé introduzir o pen-drive, ndo inverta a posi¢éo do conector. O pen-drive e
seus circuitos internos podem se danificar.

® Nao insira o pen-drive se houver poeira ou sujeira na parte de dentro do conector.

0 Insira o pen-drive devagar e com cuidado.

a Insira o pen-drive diretamente na abertura. Coloca-lo de forma inclinada pode danificar a
placa de circuito devido a interferéncia do conector com a placa de circuito.

0 Espere por cinco ou mais segundos depois de inserir ou retirar o pen-drive, e dai comece
a trabalhar. Podera levar até 1 minuto para reconhecer os dados.

2-1-3. Porta LAN
A porta LAN esta na face lateral do lado direito da maquina.

Use a porta LAN ao conectar cabos LAN.

Porta LAN Q:D Porta LAN

SQ06 15




Como usar cada parte

Chapter 2

2-2. Interruptor de parada de emergéncia

O Interruptor de parada de emergéncia € equipado como medida de seguranga. Acionar esse interruptor ira
trava-lo e parar a maquina.

[Procedimento apds acionar interruptor de parada de emergéncia para destrava-lo.]

A\ cuibabo

® Espere por cinco segundos ou mais depois de acionar o interruptor de parada de
emergéncia até destrava-lo. Caso contrario, quando voltar a liga-lo na préxima vez, o
software pode nao iniciar normalmente.

AApc')s destravar, a maquina ira ligar e ficar em standby. Ao fazer a manutengao
nesseestado, remova o cabo de alimentagao da tomada. Corrente elétrica de alta
voltagem flui nas placas de circuito dentro da maquina podendo causar choque elétrico.

Espec[ﬂca.gao da Condigdo apos a Como cancelar depois de apertar o botdo de emergencia.
maquina parada
1. O interruptor ira travar, e a maquina ira parar devido
ao corte de energia. A chave geral sera desligada.
ificach Chavg geral 2. Espere cinco segundos ou mais, e gire o interruptor
ESpe(i' icagao EN desligada. em sentido horario.(Destravar)
(Padr&o Europeu) (Tambem a _ o o
(Padréo Europeu) alimentagao 3. Ligue a chave geral. A maquina sera ligada.
principal). 4. A tela de "Retorno de Energia" pode aparecer
dependendo da condi¢cdo da maquina. Portanto, siga
de acordo com a exibigao da tela.
1. O interruptor ira travar, e a maquina ira parar devido
ao corte de energia. Entretanto, a chave geral ainda
Exceto Chave geral esta energizada.
especificacdo EN e ligado 2. Espere cinco segundos ou mais, e gire o interruptor
uso no mercado Chave geral em sentido horario. (Destravar) A forga sera ligada.
Japones. ligado 3. Atela de "Retorno de Energia" pode aparecer
dependendo da condi¢gao da maquina. Portanto, siga
de acordo com a exibigao da tela.

16
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Como usar cada parte

Chapter 2
2-3. Lampada LED do Cabecote

A ldmpada LED do cabecgote pode ser acesa ou apagada no painel de operagéo.

Como acender ou apagar a lampada LED

(1) Aperte o botdo "D2" e selecione "9 Luz de
LED para iluminagao da base".

{ 9 Luz de LED para iluminacao da base

(2) Selecione ON/OFF (Liga/Desliga) pelo dial, e
pressione o botao SET.

ON (Liga): Acender
OFF (Desliga): Apagar

Lampada LED do Cabecote

2-4. Para anular a cabeca
Ao pressionar a lampada do indicador de quebra de linha enquanto pressiona a tecla SET estando o painel
na tela principal, a situagdo da cabecga (operacao possivel / anulada) alternara. O estado apds a troca pode

ser confirmado na tela principal.

O LED verde estara aceso. Botdo Set

Operacgao possivel

START STOP

uo12 17



Como usar cada parte

Chapter 2
2-5. Subir / Descer calcador (apenasTMBR-SC)

Quando a maquina para, o movimento do calcador pode ser trocado para trés posi¢des no painel de
operagbes. Também é possivel iniciar a operagdo quando o calcador estiver abaixado.

Esta fungdo também pode ser operada no "F4-1: Subir / Descer Calcador ".(p.141)

[Método para Subir / Descer Calcador]

A\ cuibapo

®Ao fazer esta operagéo, nédo coloque suas maos, etc perto da agulha ou na mesa. O
movimento de subir e descer do calcador podera machuca-lo.

Aperte botdo "E" enquanto aperta o botdo SET.

Ao se repetir essa operagéo, o calcador fara os seguintes movimentos.

SET+E
Calcador E>
Posigao Alta
Posicéao FB
(Recuo do Bastidor)  Ponto morto inferior
A Posigao mais baixa e a posi¢gao FB serao aplicados
pelos valores em "F4-2: Calcador".(p.57)
Posicao Alta Quando a maquina para o calcador esta nessa posicao.
o O Recuo do Bastidor movera o calcador da cabega onde quebrou a
Posicédo FB

linha para esta posigéao.

Coloque nessa posic¢ao para verificar o numero da barra da agulha e a
espessura do tecido.

Ponto morto inferior

18 uo04



Como usar cada parte

Chapter 2
2-6. Marcador do laser cruzado (Opgao)

E possivel projetar o laser para o tecido e verificar a posigéo de bordar

A\ cuibabo

® N&o olhediretamente na abertura de saida do laser nem interrompa o feixe de laser com
a méao ou dedo.

Padrao de seguranga do marcador do laser cruzado, instalado na maquina é de classe "1".

Esta em conformidade com o padrao de regulagdo nos USA (21CFR1010 e 1040).

Marcador do laser cruzado

Ele ndo pode ser usado ao mesmo tempo com o
marcador deposi¢ao simples.

O nome do fabricante, o enderecgo e outros detalhes de
contato de marcador do laser cruzado sédo os seguintes.

Lanics Co., Ltd

Room#703, 7F Woolim e-Biz Center

170-5, Guro-dong, Guro-gu, Seoul, 152-050, Korea
TEL: +82-2-2108-2255

FAX: +82-2-2108-2260

E-mail: support@lanics.com

http:// www.lanics.com
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Chapter 3

Tela
1. PaAINELL...cc e 22
2. Janela de MEeNSAgEM ......cuuuiiiiiiiiiieie et 25
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Painel

1 « Painel

1-1. Tela principal

Chapter 3

Ao energizar a maquina, a seguinte tela aparecera. A partir dessa tela, configuracéo / operagao do bordado
ira iniciar. Para voltar a tela principal a partir de outras telas, aperte o botao "E" até que a tela principal

apareca.

1-1-1. Explicacéo da tela

[TMBR-SC]] [TMBP-SC]
1 2
(TAJIMA_W

OoF
1109 ¢
0.81722.0™/+3C;«—9

— )
“‘-—Vi_»lo

<11

;T=: "J;I: 104;%;1 [T.J‘SL_16

N

|I
- 0 T—15

|

19 18 17

. Nome do arquivo

. Desenho a ser bordado a partir de agora.

N. total de pontos do desenho

Ajuste da posicao de desenho(p.92)

,—é‘f Com mudanca
Condigéo da cabeca(p.17)

u Operacao possivel @ Para suspender

FS mode Lock(p.110)
Com mudanca

7. Numero da barra de agulhas atual.

8. Deslocamento Automatico(p.160)

@ Com mudang:_) Sem mudanga

9. Ajuste do calcador(p.57)

11.

22

Numero da barra da agulha e a configuragéo da cor da
barra da agulha sendo selecionados em cada
etapa(p.46)

Configurar para retornar o bastidor para frente durante
o bordado

4 Com mudanca

12.

13.

14.

15.
16.
17.
18.
19.

19

18
Velocidade Maxima(p.56)

Com a maquina parada

A velocidade maxima atual sera
mostrada.

Durante a operagao

A velocidade atual do bordado sera
mostrada.

Tipo atual do bastidor

= Tubular I—/ Border
_IC% Boné X:_E—X} Unidade X-extensa

T Bastidor Auto-Clamp

Limite Bastidor Software

[ ] com mudanga

Numero atual de pontos

Numero de vezes a se bordar o desenho
Posicao atual do bastidor (mm)

Ponto inicial do desenho

Quantidade realizada do desenho
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Painel

Chapter 3

1-2. Lista

Selecao

A tela a esquerda sera mostrada se o botdo "B" for

1 Troca Cor Auto. (CA) / Partida Auto. (PA) pressionado.

2 Selecao de Barra de Agulha ltem selecionado (selegdo) aparecera em amarelo.
3 Conversao de Dados

4 Repeticao

5 Deslocamento Automatico

6 Partida Auto. apos configurar auto. datosrEs

Para ir 4 linha de baixo, aperte "B" ou .

Apertar [SET] mudara para "Tela deConfiguragdes".

10 Cor de Barra de Agulha

1-3. Tela de configuracdes

Selecione YES/NO (SIM/NAO) pelo dial e aperte o
[ 1 Troca Cor Auto. (CA) / Partida Auto. (PA) |} botao SET

CA YES/INO

PA NO | YES/NO

Para ir & linha de baixo, aperte o botdo SET or .

Para retornar a tela , aperte o botao "E".

Partida Auto Mesma Cor NO | YES/NO

1-4. Tela de inserir caracteres e valores numéricos

1. Nome do arquivo (até 8 caracteres)

[ 6 Trocar nome do desenho 2. Volta o cursor ou apaga o caractere.

1 3. Determina o caractere e o valor numérico

I incluidos.
G0$012 :S Eier 4. Troca entre letra maiuscula e minuscula
1.2 33 4) o) 6) 1) 8) 9) O
QW E R YY1 o P) SET
A s) D) F) o) 1)y k) 1 -] ﬁQb '@
el AN MY AT

[Como fazer]

Quando terminar, aperte Enter e o botdo SET.
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Painel

1-5. Telade confirmagéo de Desenho

Chapter 3

Agora é possivel verificar o conteddo do desenho a bordar e a ocorréncia de mensagens de erro (Lista de

Erro).

Para trocar a tela de confirmagao de desenho, aperte o botao "i".

Apertar novamente o botao "i" levara a préxima tela.

Para retornar a tela principal, aperte o botao "E".
1 2 3 4
| |
| Y G002. DST
val TAJIMA_W
10713st
Minute stitch 214st
Coordenadas
}-57'0 (Do ponto do Inicio) <5
268 X:185.0
952 -7.2 Y: 90.0
107 E)ﬁoggr;ao Y: 80% Contador Total de Pontos 2707 =—6
R-otacao : 0° Comprimento do ponto ¥ *12.; -7
Espelho P Funcao St&n}
Repetics
epil:gaqo/ 150.0 Contador Desenhos 10=—8
1 1_——>Y: 10/ -130.0 Passos  1/10 fDeslocamento
Repeticao 180  pp | 371005 72775 8. 47 1. 9. <& 9
o v
N/
Maxima RPM 1000 rpm
RPM Minimo 600 rpm
Contador Total de Pontos 43210 st
Tempo Inicio Bastidor 280°
Tipo de Bastidor Boné
Sensor Linha Sup. 2
Sensor Linha Inf.(Unidade) 4
Sensor Inf. (Proporcao) 70%
Troca Cor Auto.(CA) YES
Partida Auto. (PA) YES
Partida Auto. apos configurar auto. datos NO
Retorno Auto Origem YES
Converter salta-ponto 3
Salta ponto Automatico 4.0 mm
ATH YES
Comprimento do corte 30°
Arremate Apos +2
Ponto arremate antes ATH NO
Pontos Lentos apos ATH 4
% Parada no Ponto Morto Inferior NO
o
13 <)
N/
Lista de Erro )
14——>1 [2BC] 2003312 3:43 11 [BCS] 2003 3. 8 3:43 I
2 383' 2003. 3.12 322]%] 12 PDEJ 2003, 3. 8 321 l
3028102008, 3.2 205 ) 13 (8or) 2003 3 8 2:150m ]
s L0 2003 311 643l 14 tmor) 2003 3 8 6:430n J
5 [3A6] 2003 _3.11 5:03 15 [2€3) 2003 37 5:03 l
[} ZBAI 2003. 3.10 |:33EI 16 [211] 2003, 3. 7 l:sw
10311 2003 3,10 11:43an ] | [222] 2003, 3. 5 11:43am}
S.02870, 2003, 5,10 10:11pn ) 15 (566 2003 35 10:11pn ]
9 GEII 2003, 3.10 8:43am ’ 19 EZBB] 2003 3. 2 8:43am 1
v 10 [1C1] 2003. 3. 9 3!43&’ 20 EZBB] 2003 3. 2 3:43EJ

24

o

© ® N o

10.
11.
12.
13.

14.

botéo "i" botéo "E"

Desenho a ser bordado a partir de agora.

Nome do arquivo

. Tamanho do desenho

-L: Ponto inicial do desenho
N. total de pontos do desenho

Posicao atual do bastidor

Distancia do ponto inicial do desenho
Numero atual de pontos

Medidas do ponto

Numero atual de pontos

Passos(p.46)

Numero de cores Deslocamento Automatico

Deslocamento

Passos 1/10
IIAB. 10. 5. 7. 2. 7. 8. 4. 1cA> 9.

Cor atual (vermelho)

Deslocamento da troca cor auto.

Aumentar/diminuir/espelho do desenho
Repetigdo do desenho
Conteudo de configuragao atual

Indica que a proxima pagina existe.
v' Apertar esse bot&o desce a pagina.

Lista dos ultimos erros
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Janela de mensagem

Chapter 3

2. Janela de mensagem

2-1. Dados condicionais

Ao registrar o desenho (formato para salvar dever ser T3 ou T2) salvo do pen-drive para a memoéria da
maquina, a seguinte mensagem ira aparecer.

Dados condicionais pode significar o seguinte neste caso:

(1) Sequéncia de troca de cor

Toda a sequéncia de troca de cor incluida no desenho
pode ser registrada na memoria da maquina. Portanto,
nao € necessario configura-lo novamente.

(2) Ponto inicial do desenho

A posigdo em que o bastidor estava quando a maquina

comecou a bordar da ultima vez pode ser registrada na

memdéria da maquina. Portanto, é desnecessério ajustar
a posic¢ao do bastidor.

Existem mais trés itens condicionais além dos descritos acima. Eles sdo obtidos com o desenho ja
memorizado. Portanto, ndo é necessario refazer essa configuragdo ao bordar o desenho novamente.

(1) Aumentar/diminuir/espelho do desenho
(2) Repeticdo do desenho

(3) Deslocamento Automatico

2-1-1. Ao ler o desenho (Exemplo: TAJIMA_W) salvo no pen-drive pelo computador pessoal

As indicagdes no computador pessoal sdo diferentes, como mostra a tabela abaixo dependendo do formato
salvo (T3, T2, T) do desenho.

Indicagdes no
Formato Uso
computador pessoal

T3 TAJIMA_W.TCF Integracao de dados CTO, DGF e TBF do T2

TAJIMA_W.CTO Sequéncia de troca de cor, ponto inicial do desenho

T2 TAJIMA_W.DGF Desenho de tamanho reduzido (miniatura)

TAJIMA_W.TBF Dados de ponto formato binario TAJIMA

T TAJIMA_W.DST Dados de ponto formato ternario TAJIMA

[Sobre T2]
Um desenho padréo consiste de trés tipos de arquivo: (TAJIMA_W.CTO, TAJIMA_W.DGF, TAJIMA_W.TBF).
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Janela de mensagem

2-1-2. Salvar ou ler dados condicionais

Dados condicionais podem ou ndo ser salvos dependendo do lugar.

O: Salvar/ X : Nao Salvar

Chapter 3

L. Salvar no pendrive Salvar do DG/ML by
L Salvar na memoaria -
Dados condicionais L Pulse para a memoria da
da maquina T3, T2 T L.
maquina
1. Sequéncia de troca de cor O O X O
2. Ponto Inicial do desenho @) o'l X X
3. Conversao de Dados!?! @) X X X
4. Repetigdo do desenho @) X X X
5. Deslocamento
. O X X X
Automatico

*1: Quando bordar um desenho com espagos diferentes, a posi¢éo inicial do desenho pode ser

diferente dependendo do modelo.

*2: Aumentar/diminuir/rotacao/espelho do desenho

2-2. Ponto inicial do desenho

2-3. Retorno do bastidor a origem do deslocamento

26

A mensagem a esquerda sera mostrada apenas quando a
maquina ler os dados condicionais do ".2-1.

Esta mensagem é mostrada quando confirmar data set. Posi¢cao
inicial do desenho significa a posi¢ao em que o bastidor estava
quando o desenho foi iniciado da ultima vez.

. ~~ Esses dados mostram o destino do bastidor. As coordenadas do
bastidor sdo mostradas

A mensagem a esquerda sera mostrada apenas quando a
magquina estiver configurada para " Offset automatico ".

Essa mensagem é mostrada Ponto de Offset significa a posi¢ao
inicial em offset onde o desenho foi bordado pela ultima vez.

e Esses dados mostram o destino do bastidor. As
coordenadas do bastidor sdo mostradas
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Chapter 4
Para bordar

1. Ligando @ MAQUING ........oooiiiiiieicee e 28
2. Passando a linha, colocando teCido ..........coooevviiviiiiiiieeeeeeee 30
3. Registrar um desenho na memoaria da maquina.............ccccvvveeennnnnn.. 34
4. Escolher o desenho para bordar e a sequéncia da troca de cor-...... 43
5. Escolher posicao inicial do desenho.............cccovviiiiiiiiiiiciei e, 50
6. Checando itens antes de bordar..............ccccooiiii 56
7. Iniciar 0 bordado..........cccciiiiiiiii e 59

(E]
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Ligando a maquina

1. Ligando a maquina

Chapter 4

A\ cuibabo

® Nao ligue a maquina se o pen-drive estiver conectado no painel de operagao exceto
quando instalar o software na maquina. O sistema pode as vezes nao iniciar.

1-1. Chave geral

28

Ligado Desligado

Marca
"|" Chave geral: Ligado

'O Chave geral: Desligado

L

Chave geral
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Ligando a maquina

Chapter 4
1-2. Ligando a maquina

(1) Espere alguns segundos enquanto a maquina carrega.

TAJIMA
TMBR
Ver. «««x «— A versdo do software instalada na
Please wait...... maquina sera mostrada.

(2) Quando a maquina ligar, a seguinte mensagem aparecera. Dai, aperte SET.

A\ cuibabo

®Ao fazer essa operacao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor

podera machuca-lo.

Esta operacéo é feita para se saber a posigdo correta do
bastidor e aparece quando a maquina é ligada.

Essa mensagem aparecera apenas quando "Memorizar
origem do bastidor ao ligar a maquina"estiver "YES".

Se ndo quiser que essa mensagem aparega, selecione "NO".

Vs
SEr Aperte SET.

O bastidor se movera e retornara a posigao original.

Se uma tela (tela principal) como a da esquerda

(" TAJIMA_ W e
aparecer, a preparacgao foi feita.

14117 (ﬁ‘

WWW.ta]ima. 6Om [P
08 *1’522'0 **30} Esta é tela para TMBR.
L5 -
«
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2. Passando a linha, colocando tecido

2-1. Passaralinha

Se a linha ndo passar corretamente em cada sec¢ao, poderia causar problemas como distor¢do do bordado
ou quebra de linha, etc. Passe a linha corretamente seguindo a figura abaixo.

(1) Cologue o cone de linha no porta-fio.

(2) Oriente a linha através dos furos.

Play a video

Q@

Para tocar o video, é necessario o Adobe Flash Player. Aperte o play como

# mostrado a esquerda, e siga as instru¢des na tela para instalar Adobe
| Flash Player.

Passa-fio

Fixador

Cone linha

30
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(3) Passe a linha por dentro da fenda do pino do tensor. (mostrado pela seta)

(4) Para passar a linha pelo tubo em espiral, use um passador (acessorio).

e

Passando a linha pelo tubo em espiral
Fenda

Tubo em espiral
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|

D

|

\
\

e e—
-~

7
Y

Para ajustar o curso da mola de
tensao, veja a pagina(p.226)

E possivel passar a linha

facilmente por simplesmente
puxa-la aqui.

32

Depois de passar a linha, ajuste a tenséo
da linha. Para mais detalhes, veja o
manual a parte "BASICS".
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2-2. Colocar o tecido no bastidor

Para deixar o acabamento do bordado bonito ou para reduzir a quebra de linha, é importante esticar o
tecido de forma correta no bastidor. Estique uniformemente sem pregas.

A aba do boné (cap) deve tocar no
guia abaixo.

Tubular
O bastidor deve ser fixado na seg¢éo A

e B como na figura abaixo.
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3. Registrar um desenho na memadria da maquina
Grave o desenho na memoéria da maquina pelos seguintes métodos.
(1) Usando um pen-drive

(2) Usando um computador pessoal (DG/ML by Pulse é necessario)

3-1. Usando uma memoéria USB (Pen drive)

Grave desenhos salvos do pen-drive para a memoéria da maquina. O nimero maximo de pontos por
desenho é 1,000,000 pontos.

3-1-1. Explicagéo da tela

[ 4 Entrada de Dados (USB) 3
[a] ’E S — . Pastas e desenhos salvos no pen-drive
[b] [ _I T2 ser&do mostrados. Com excegéo ao da
— esquerda, os desenhos serdo mostrados
Capframe |  Border frame T dependendo do formato em que foram
salvos.

o @-T3 T T

*%*TBF *%%DST *%%DST
Fekkkkk Fekkkdkk Fekkkdkk
Fkkek Hekkk Fekkk

[a] Nivel do Diretério

As pastas na memoéria USB podem ser lidas até trés niveis. A quantidade total de pastas e
desenhos que podem ser lidos em cada nivel do diretério € de no maximo 255 desenhos.

¥ : Pasta raiz

¥¥  : Pasta (primeiro nivel)
¥¥¥ : Pasta (segundo nivel)
¥¥¥¥: Pasta (terceiro nivel)

[b] Pasta

[c] Desenhos

Formato salvo do desenho
A extenséo varia dependendo do formato

. = salvo do desenho.
Nome do arquivo Extenséao
N\ yd

T3: TCF
GO001.TCF
Nome do desenho—>TAJIMA W T2: TBF
(Até 8 caracteres) 14117 T DST

Sobre formatos salvos do desenho, veja

N. total de pontos do desenho detalhes na pagina.(p.25)

(até 1,000,000 pontos)

34
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3-1-2. Como operar

A seguir um exemplo de como gravar um desenho salvo do pen-drive para a mémoria da maquina.

(1) Coloque o pen-drive (USB)

(2) Abrindo a tela

A SET

> | 4 Entrada de Dados (USB) o> C

(3) Selecionar um desenho

Essa operacao pode ser diferente dependendo de onde o desenho esta armazenado.

(a) Desenho na pasta

o S ET Ao apertar SET ira mostrar a pasta ou

" — I:> odesenho no segundo nivel de

diretério. Para voltar ao nivel de
diretério original, aperte o botdo "E".

T3 SET SET

G001.TCF E> E> G001.TCF E:>
TAJIMA_W TAJIMA_W
14117 g 14117

Apertar o botdo "I" ira mostrar a
‘) tela de confirmacéao do

] desenho.(p.24)

Para retornar a tela principal,
aperte o botao "E".
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(4) Ler dados condicionais
Se o formato salvo do desenho selecionado for T3 ou T2, a seguinte mensagem ira aparecer.

Dados condicionais significam Sequéncia de Troca de Cor e Posic¢do Inicial do desenho.

Ler dados S Er

[:> condicionais? [:> @

(5) Mover o bastidor para a posigéo inicial do desenho.

A\ cuibapo

®A0 fazer essa operagao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

OK mover o bastidor
Apertar SET ira mover o bastidor, entdo a entrada de

E:> para o ponto inicial E:>
do desenho? @ dados estara completa
o

Quando nao quiser mover o bastidor

Conclusao da configuragao dos dados

Depois, prossiga para "Escolher a sequéncia da troca de cor (Selecao de Barra de Agulha)(p.46)"
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Quando alguma mensagem for escrita no desenho (****.TCF), a tela a seguir aparecera.

Para escrever mensagem nos dados do desenho (****.TCF), DG/ML by Pulse é necessario.

Visor depois da configuragao de dados Visor depois do bordado completo

(" TAJIMA_W

(" TAJIMA_W

WWWwW.tajima. com

14117 rﬁ

WWW,. tajima. com

30
| Message S ]‘ | Message E J
|
s A mensagem aparece g & 4’ A mensagem aparece
) Voo )
J: aqui. J:
oo r
Birds
1wnz —
- . )
J ¥+ 10456

Message E

Message S

Além disso, quando os dados do desenho (****.TCF) em que a mensagem foi escrita é definido, se o
botédo "i" for pressionado, os detalhes da mensagem podem ser verificados.

Messzﬁe

[Message S]

A mensagem aparece aqui.

[Message E]
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3-2. Usando um computador pessoal (via cabo LAN)

Grave desenhos (salvos do computador pessoal) para a memoéria da maquina. Além disso, é possivel
gravar mais facilmente desenhos na memoéria da maquina utilizando um leitor de cédigo de barras (*)
disponivel comercialmente. O nimero maximo de pontos por desenho é 800,000 pontos.

(*) E possivel utilizar apenas o leitor de cédigos de barras de conexdo USB e que suporta CODIGO 39.

O software, vendido separadamente (DG/ML by Pulse) e as configuragdes do endereco de IP sao
necessarios para essa operagao. Para mais detalhes, consulte o distribuidor.

[Examplo de conex&o] Codigo de barras

Router
Servidor DHCP Port B
( ) orta US ¥
I 1o Y~
Leitor de codigo de b
DG/ML ] N/ eitor de codigo de barras
by Pulse Cabo LA &
S = —
\ /
LANPorta

3-2-1. Explicacgéo da tela

| 5 Entrada de dados (LAN)

B

Desenhos salvos em DG/ML by Pulse

3-2-2. Como operar (sem leitor de cddigo de barras)

A seguir um exemplo de como gravar um desenho (salvo do computador pessoal) para a memoria da
maquina.

(1) Depois de conectar o cabo LAN na porta LAN na lateral da maquina, inicie DG/ML by Pulse primeiro.
(2) Depois ligue a maquina. Entéo verifique se a configuragéo da rede esta "Normal".

(3) Abrindo a tela

A SET

C> |5 Entrada de dados (LAN) > @
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(4) Selecionar um desenho

SET

3
*%%xTBF
Fekkdkkk
Fekkk

Se o formato salvo do desenho selecionado for T3 ou T2, a seguinte mensagem ira aparecer.

(5) Ler dados condicionais

Dados condicionais significam Sequéncia de Troca de Cor e Posic¢ao Inicial do desenho.

Ler dados S ET

I:> condicionais? E:> @

(6) Mover o bastidor para a posigéo inicial do desenho.

A\ cuibabo

®Ao fazer essa operacao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

OK mover o bastidor S ET
E:> para o ponto inicial E:> Apertar SET ird mover o bastidor, entao a entrada de
do desenho? @ dados estara completa

Quando nao quiser mover o bastidor

Conclusao da configuragao dos dados

Depois, prossiga para "Escolher a sequéncia da troca de cor (Selecao de Barra de Agulha)(p.46)".
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3-2-3. Como operar (usando leitor de codigo de barras)

A seguir um exemplo de como gravar um desenho (salvo do computador pessoal) para a memoria da
maquina.

(1) Depois de conectar o cabo LAN na porta LAN na lateral direita da maquina, inicie DG/ML by Pulse
primeiro.

(2) Depois ligue a maquina. Entéo verifique se a configuragéo da rede esta "Normal".

(3) Connectaro leitor de codigos de barras a porta USB na lateral direita da maquina.(p.14)

O cddigo de barras também pode ser lido a
partir da seguinte tela.

1 Entrada de Dados (Memoria)

4 Entrada de Dados (USB)

5 Entrada de dados (LAN) |

(5) Lendo o codigo de barras.

Dados condicionais (Sequéncia de troca de cor) também s&o lidos automaticamente.

Os cédigos de barra podem ser impressos
na fungao imprimir do DG/ML by Pulse.

O desenho esta pronto para ser bordado. (Configuragao de dados esta completa).

Depois, prossiga para "Escolher a sequéncia da troca de cor (Selecao de Barra de Agulha)(p.46)".
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3-2-4. Como usar leitor de codigo de barras durante a operagéo da maquina
Leia o codigo de barras do proximo desenho a ser bordado usando o leitor. (Pré-leitura do desenho)

A pré-leitura do desenho é colocada no final do bordado atual, e entdo uma barra amarela aparecera.

Barra Amarela

TAJIMA_W 14117
1 5 oF

wWww, tajima, com

F-

L
J0.81722.0™/+30

! 15
e
)
e
(™)
= 0

Ao fazer as seguintes operacdes, a barra amarela desaparecera.

(a) Ir ao painel de operagdes
(b) Ao ligar/parar a maquina

(c) Ao ligar/desligar a maquina

A pré-leitura do desenho requer as seguintes condic¢des.
(a) Apenas um desenho pode ter a pré-leitura.
(b) Quando a leitura for feita muitas vezes, a ultima leitura € a que sera selecionada.

(c) Quando suspender o bordado e/ ou configurar os dados de algum outro desenho, a pré-leitura sera
deletada.

(d) Ao suspender um bordado pré-lido e bordar outro desenho, para bordar o que foi suspendido é
necessario fazer a pré-leitura novamente.

(e) Ao realizar o avango do bastidor de um desenho durante o bordado até o ultimo ponto o desenho de
pré-leitura nao estara disponivel.
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Se o cédigo de barras ndo puder ser lido, sera mostrado o cédigo de erro No. BC1. Os seguintes fatores
serdo mostrados.

(a) O desenho selecionado nio esta armazenado em Spooler
Spooler: area temporaria de armazenamento do desenho em um computador pessoal
(b) Interpretacgao errada do leitor de cddigo de barras

Lide com os problemas acima com os seguintes procedimentos. Se esses problemas néo se resolverem,

C Cddigo de erro No.BC1 \4

Da

Y
Aperte o botao "E".

(Resetar erro)

Transmissao dos dados
do desenho para Spooler

Transmite dados do desenho
para Spooler.

Nao feito

Sucesso

Releitura do cddigo de barras Releitura do cddigo de barras

Sucesso

A-5: Troque para tela de insergao |
de dados (LAN) e selecione o Goncluséo da configurago dos dado§
desenho manualmente.

\
Aperte o botdo SET.

"Esta preparado ?" sera mostrado.

Y
Aperte o botao SET.

"Ler dados condicionais?" sera mostrado.

Y
Aperte o botao SET.

Y
Goncluséo da configuragéo dos dado§

por favor consulte o distribuidor.

42
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4. Escolher o desenho para bordar e a sequéncia da troca de cor

4-1. Escolher o desenho para bordar (Data Setting)

Selecione o desenho na memdéria da maquina e permita bordar.

4-1-1. Explicagéo da tela

[ 1 Entrada de Dados (Memoria) 143
[a] ';‘#G“ﬁ? . . A capacidade de memoria da maquina é
[b] ’L T T \ de 200 desenhos no maximo (até
2,000,000 pontos).

[c]

[a] Nivel do Diretério
A pasta raiz ea pasta no primeiro nivel da memaria da maquina podem ser exibidas.

¥ : Root folder
¥¥ : Pasta Grupo 1 a 5 (Primeiro nivel)

[b] Pasta

O nome da pasta pode ser mudado.
[c] Desenho registrado na memaria da maquina

Com aumento/ reducao/espelhamento do desenho
No. de registro na memaria da maquina Com as configuragdes de repeticdo do desenho

Nome do arquivo

2[CR]
GO001.TCF
TAJIMA_W <— Nome do desenho (até 8 caracteres)

14117 <— N. total de pontos do desenho
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4-1-2. Como operar

Este € um exemplo de como selecionar o desenho da memaria da maquina e permitir bordar.

(1) Abrindo a tela

A SET

E> ‘ 1 Entrada de Dados (Memoria) j E> @

(2) Selecionar um desenho

Essa operagao pode ser diferente dependendo de onde o desenho esta armazenado.

(a) Desenho na pasta

N SET Ao apertar SET ira mostrar o desenho
e
SET

Fkk
ke
dkdk i

wi

na pasta. Para voltar ao nivel anterior,
aperte o botéo E.

Apertar o botdo "I" ird mostrar a
tela de confirmagéao do
desenho.(p.24)

Para retornar a tela principal,
aperte o botao "E".

44
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(3) Mover o bastidor para a posigéo inicial do desenho.

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, nao coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

OK mover o bastidor S ET
E> para o ponto inicial E:> Apertar SET ira mover o bastidor, entdo a entrada de
do desenho? @ dados estara completa

Quando néo quiser mover o bastidor

Conclusao da configuragao dos dados
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4-2. Escolher a sequéncia da troca de cor (Selecao de Barra de Agulha)
Essa configuragao € desnecessaria quando a sequéncia de troca de cor ja foi incluida nos dados

condicionais no desenho a ser bordado agora.

4-2-1. Explicacéo da tela
[a]

)

[ 2 Selecao de Barra defAgulha

I

:T[b]

L] ‘--__'_—_.J
=y lel
Y Lo ymm
W 22 Jmm
£ _220 Jmm
Ty _=30

<I—Ajuste do calcador(p.57)
Ele é exibido apenas em TMBR-SC.

[a] Desenho a ser bordado a partir de agora.

[b] Passos

E a secao dividida por cédigos de troca de cor num desenho. A primeira segéo é chamada cor
1, e a segunda é chamada cor 2.

A tela de cor é diferente dependendo da "Troca Cor Auto (CA)".

Com mudancga
71_?‘w ——— Y

Cor escolhida

Sem mudancga

N.da off da barra de agulha
A cor pode ser trocada para cada barra de agulha.

[c] Marca do Deslocamento
O exemplo ilustrado mostra que o bastidor move-se para frente depois de terminar a cor 3.

Entretanto, para mover o bastidor, a configuragao de " Deslocamento Automatico" é
necessaria.

46
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4-2-2. Como operar (sem inserir a marca de offset)

O exemplo a seguir mostra como configurar a cor 1 para a barra de agulha No.4.

(1) Abrindo a tela

B SET

E> {2 Selecao de Barra de Agulha J E> C

(2) Selecionar o No. da barra de agulha a se usar na cor 1

SET

a4 _J¢>C

Configure também outro No. da barra de agulha da mesma forma.

4-2-3. Como operar (inserindo a marca de offset)

O exemplo a seguir mostra como inserir a marca de offset entre cor 2 e cor 3.

(1) Selecionar a cor para inserir a marca de deslocamento

v o

(2) Inserir a marca de deslocamento

Piscante SET
2 9 @
b ¥ Gl "~ C

Deletar a marca de deslocamento

Piscante

2@
R Y

SET
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4-3. Mudar de cor automaticamente / comecgar operagao automaticamente(Troca Cor
Auto."CA" / Partida Auto. "PA")

4-3-1. Explicacéo da tela

(1 Troca Cor Auto. (CA) / Partida

CA NO YESINO <—8—|a]

PA NO |YES/INO <I—[b]

ParidaAutoMesmaCor ~ NO | YES/NO <-—g—(C]

[a] Troca Cor Auto. (CA)
Configurar para fazer troca de cor automatica de acordo com a sequéncia de troca de cor
YES: Fazer
NO: Nao fazer

Quando quiser bordar em uma unica cor sem trocar de cor, selecione "NO". Ao selecionar
"NQO" ira desabilitar as seguintes funcoes.

[b] Partida Auto. (PA)
Configurar para ligar a maquina automaticamente depois da troca de cor
YES: Fazer
NO: Nao fazer

Ao selecionar "NQO" ira desabilitar as seguintes fungoes.

[c] Partida Auto Mesma Cor

Configurar para ligar a maquina automaticamente quando o mesmo N. da barra de agulha
estiver selecionado na cor anterior e na seguinte.

YES: Fazer
NO: Nao fazer

O exemplo abaixo mostra que selecionar "NO" parara a maquina depois que a cor 1 for
feita. Quando quiser parar individualmente apenas na cor desejada, selecione "NO".

Mesmo N. da base de agulha

Passos\>1 5 L.__J
25 @ |
3 2 D |

T ——
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4-3-2. Como operar
Este € um exemplo de configuragdo nas seguintes condigdes.
Troca de cor automatica
Partida Automatica (PA)

Inicio Automatico de Mesma Cor

(1) Abrindo a tela

B

Chapter 4

SET

E> { 1 Troca de Cor Auto. / Partida Auto.

(2) Troca de cor automatica

SET

= @

SET

D C

SET

= C

"o |
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5. Escolher posigéo inicial do desenho

5-1. Verificar tamanho do desenho e outras modificagdes

Verificar as configuragdes condicionais tais como tamanho, aumento/reducao, repetir, etc do desenho a ser
bordado. Use essas medidas como referéncia quando decidir a posi¢ao inicial do desenho.

Essa fungéo sera explicada em detalhes na pégina.(p.24)

5-1-1. Explicacéo da tela

Desenho a ser Bordado

et G0041 Tamanho do desenho (mm)
W-Tajima

/ 14117 st

Minute stitc| 214st W W . taji a. oo

i gein Coordenadas

Add ) - (Do ponto do Inicid) AR

Lidd X: 0.0 i

. . -59.6 59.2 Y: 0.0
Aumentar/diminuir/—se % conversao —_—

: . Contador Total de Pontos 0
eSpelhO do desenho é&tigj t 8%%.7 Comprimento do ponto ~ X: - IAJIMA
Espelho p : - >t ——>
Repetigéo do desenho—— Repeticio C FUEED = -59.6 59.2
X:3 / -130.0 ontador Desenhos . 0
3 Passos  1/8 D R
Rep:{icgo 1{3010%0;) (05 7T L TR A Ponto inicial do desenho

O tamanho baseado na posi¢ao inicial do
desenho depois do aumento/reducéo sera
mostrado. Esse exemplo mostra o tamanho
vertical de 88.4 mm e horizontal de 118.8 mm.

5-1-2. Como operar
(1) Abrindo a tela

Aperte o botao "i".

Depois de apertar esse botdo de novo, os detalhes do conteldo de configuragéao
e o codigo de No. ocorrido até agora pode ser confirmado.

&

Para retornar a tela principal aperte o botao "E".
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5-2. Mover o bastidor manualmente para centralizar o desenho

Essa operacao é desnecessaria quando o bastidor ja estiver na posigao inicial do desenho da operagao
descrita anteriormente.

5-2-1. Explicacéo da tela

Tela principal

Esta é tela para TMBR.

"10.81722.0™/+30

ST J

A

X 3 >
— ] -
L 12 -
Wl sigp

) 0
W_.Iw._s_ [?

A posicéo atual do bastidor € mostrada pelo valor
numérico (mm). A posicao do bastidor é baseada na
Origem do Bastidor.

\_
% 2

X:4+ 150.0
ly:= 100.0

O codigo (+/-) significa a posigao que o bastidor esta indo.

[Relacdo entre a posi¢cao que o bastidor esta indo e o c4digo]
(1) Se o bastidor for para tras, o codigo sera "Y:-".
(2) Se o bastidor for para frente, o codigo sera "Y:+".

(3) Se o bastidor for para a direita, o codigo sera "X:-".

(4) Se o bastidor for para a esquerda, o codigo sera "X:+".
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5-2-2. Como operar

Existem dois métodos.

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

(1) Como usar os botdes de movimentagéo do bastidor

(a) Mude para a tela principal

Aperte o botdo "E" diversas vezes para mudar para a tela principal.

(b) Mova o bastidor para a posic¢ao inicial do desenho

Aperte qualquer botdo. O bastidor ira se mover.

. = ; Tras
Movimentagao do bastidor Botéo troca de velocidade

v

Frente

Para trocar a velocidade de trajetéria do bastidor,

aperte o bot&o central. O botéo ficara aceso/apagado.

Aceso: Velocidade Alta
Esquerda

Apagado: Velocidade Baixa

(2) Como usar o dial

(a) Mude para a tela principal

Aperte o botdo "E" diversas vezes para mudar para a tela principal.

(b) Decida a diregéo de trajetoria do bastidor

Aperte o botdo "E" para decidir a diregado de trajetéria do bastidor.
Move na vertical Move na horizontal.
A\

\
[

/

I
:

v
A
7
\
/

Al
i
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(c) Mova o bastidor para a posigéo inicial do desenho

Gire o dial interno (velocidade baixa) / o externo (velocidade alta). O bastidor se move.

Dial Externo

Dial Interno

=
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5-3. Verificar se o desenho cabe no espaco do bastidor (Trace)

Como o bastidor se move de acordo com o tamanho do desenho, vocé pode verificar se 0 desenho cabe ou
nao no espago a ser bordado.

Os numeros na figura a esquerda indicam a trajetéria do bastidor. Depois
de completar a trajetdria, é possivel bordar daquela posicao.

2Ponto inicial do desenho

1 Quando selecionar repetigao
A maquina ira tragar todos os desenhos depois de tragar o primeiro.
Quando selecionar deslocamento automatico

s = A maquina traga de acordo com a configuracao.

Numero da barra de agulhas atual.

Posicéo da agulha 15 O bastidor ir4 se mover de acordo com esta agulha.

—= —/Baixo/Alto

Velocidade de trajetéria do bastidor
Baixo: Velocidade baixa

Alto: Velocidade alta

- : Nao executar

5-3-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operacgao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como fazer o Tragado.

(1) Abrindo a tela

D1 SET

E> 1 Tragado E:> @
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(2) Fazer

SET
C> Baixo © C

Se a trajetdria ndo for possivel por conta do tamanho do desenho exceder o espago do bordado, siga o
procedimento abaixo depois de verificar o tamanho do desenho.

(a) O bastidor ira se mover novamente depois de uma parada temporaria.

(b) Cédigo N.225 sera mostrado.
Aperte o botao "E".

(c) Mova o bastidor para a posigao inicial do desenho.

(d) Execute o tragado novamente.

Para cancelar o tragado, siga o procedimento abaixo

(a) Suspender a operagéo com o botéo parar.
Cédigo No.1C1 sera mostrado.

Nao desligue a maquina enquanto o cédigo No.1C1 é mostrado.
(b) Aperte o botao "E".

(c) Depois, siga a mensagem descrita abaixo.

Para continuar — botao SET

Para cancelar — botdo E
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O valor configurado aqui sera a velocidade maxima da maquina. Ela automaticamente aumenta/diminui
dependendo do comprimento do ponto no meio do bordado.

(1553

10.83722.0™/+30

— Display de velocidade
Parada: A velocidade maxima é mostrada.

Durante operacao: velocidade de operagao atual é

Comprimento do
ponto

Velocidade para bordar

m

até 4.0 mm

Velocidade max. (A na figura a
direita)

4.1 mma 11.9 mm | Troca auto. (B na figura a direita)

12.0 mm ou mais

Velocidade min. (C na figura a
direita)

\J

0 4.0 12.0
(mm)

6-1-1. Explicacgéo da tela

1 Maximum RPM

900 rpm

6-1-2. Como operar

Velocidade Maxima

O exemplo a seguir mostra como configurar a velocidade maxima para "950".

(1) Abrindo a tela

C

C> | 1 Maximum RPM

56

900 rpm |

SQ06



Checando itens antes de bordar

Chapter 4

(2) Selecionar velocidade maxima

Aumentar a velocidade acima do limite determinado nao é possivel.

SET
> 950rpm C> @

Para mudar a Velocidade maxima durante a operagdo da maquina, gire o dial.

4~~~ Enquanto gira o dial, a seguinte tela aparece.

,/\ Descrito em [ ] é a velocidade maxima.

[[850] )

6-2. Ajuste do calcador (apenas TMBR-SC)

Ajuste a altura do calcador de acordo com a espessura do tecido usado.

6-2-1. Explicacédo da tela

[2 Calcador

[a]
Ponto morto inferior 0.8 A/[mm] [b]
F/BL.D.point  +5 “4J )

Movimento A » | [mm]
Tempo 0 | [c]
[d]

[a] Distancia entre o calcador e a chapa de agulha quando o calcador move-se para baixo em
diregao ao ponto morto

Opcgodes de altura: 0.3 a2 6.3 (mm)

Ao configurar esse valor, ndo pressione o tecido muito
forte. O calcador podera deixar marcas no tecido.

Chapa de agulha
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[b] Posigao mais baixa do calcador ao fazer Recuo do Bastidor

Opcgoes de altura: +5 a +22 (mm)

[€] Tipo do curso do calcador

Opcodes de altura: A, 2.0 8 22.0 (mm)

A: De acordo com a velocidade maxima da maquina, o calcador fara o curso
automaticamente (configuragdo normal).
2.0 to 22.0 (mm): Curso do calcador

A velocidade maxima da maquina é limitada dependendo do curso.
(O curso sera sempre fixo.)

[d] Tempo do calcador ir para baixo

Opcodes de altura: -20 a +20

-20 +20
e S
Velocidade Alta Atrasar

6-2-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra quando o ponto morto inferior do calcador estiver 1.0 (mm) com 10.0 (mm) de
ponto morto inferior ao recuar bastidor.

(1) Abrindo a tela

SET

6 C> |2 Calcador = @

(2) Selecionar o ponto morto inferior do calcador

SET

SET
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7. Iniciar o bordado

7-1. Iniciar e Parar

A\ cuibapo

aAntes de ligar a maquina, preste muita atengao a seguranga ao redor.O movimento da
barra de agulhas e/ou bastidor pode machuca-lo.

(1) Para iniciar a operagéo, aperte o bot&o ligar por alguns segundos.

(2) Para ir devagar, mantenha apertado o botéo ligar (START). Solta-lo aumentara a velocidade.

(3) Para parar a maquina, aperte o botéo deligar (STOP).

a C : Y
Botéo start —{ ' 04— —— Botao parar
(Verde) (Vermelho)

START STOP
\ J
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7-2. Retroceder / Avancar o bastidor (Recuo/Avanco do Bastidor)

[Retroceder o bastidor]

Essa fungéo ira retroceder o bastidor em diregdo ao ponto de onde a barra de agulhas esta parada. O
bastidor retornara quando a linha quebrar, e fara os pontos de reparacgao a partir daquela posicao.

[Avangar o bastidor]

Essa funcao ira avancar o bastidor para a dire¢gao dos pontos que ainda nio foram feitos pela barra de
agulha a partir de onde ela esta. O bastidor pode ser movido imediatamente para uma posigéo do
desenho quando vocé quiser comegar no meio do bordado.

Posicéo atual do bastidor

Recuo do bastidor

Avancgo do bastidor

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, nao coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

7-2-1. Retornar o bastidor usando o bot&o parar
Executar o Recuo do Bastidor.(p.144)

O recuo do bastidor se tornara automatico na quebra de linha.

(1) Para retroceder o bastidor em 1 ponto.

Com a maquina parada, aperte o botdo stop uma vez.

. Posig¢éo atual do bastidor
Direcao do bordado — /
15

5 10

R ]
O bastidor retornara.
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(2) Para retroceder o bastidor em muitos pontos (2 & 10).
Continue apertando o botéo parar.
O bastidor ira retornar ponto por ponto até 10 pontos.

Para parar, solte o botao.

) Posig&o atual do bastidor
Diregao do bordado —

5 10 15

«

O bastidor retornara.

(3) Para retroceder o bastidor 11 pontos ou mais.
Continue apertando o botéo parar.
O bastidor ira retornar ponto por ponto até 10 pontos. Para 11 pontos ou mais, o bastidor
ira retornar em velocidade maxima.["Al
Para parar a maquina, aperte o botdo parar de novo.
Posigéo atual do bastidor
Diregao do bordado —
5 10 15J

Velocicrade Méxir;a Ponto por ponto

[*A] Para 11 pontos ou mais, o bastidor ira retornar todos os pontos que foram
feitos.

7-2-2. Avancar o bastidor usando o botéo parar

Avance o bastidor.(p.144)

(1) Para avancar o bastidor em 1 ponto.

Com a maquina parada, aperte o botao stop uma vez.

O bastidor ira avancar. L
Diregéo do bordado —

— - - -0 - - - -0 -0~ ¢~ O — @ ———————— -

5 10

Posicao atual do bastidor
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(2) Para avangar o bastidor em muitos pontos (2 & 10).
Continue apertando o botéo parar.
O bastidor ira avangar ponto por ponto até 10 pontos.
Para parar, solte o botao.

O bastidor ira avancar.
> Direcao do bordado —

>
— - - -0 - - - - -0 -0~ ¢~ 0 @ —————————~

5 10

Posigao atual do bastidor

(3) Para avangar o bastidor em 11 pontos ou mais.
Continue apertando o botéo parar.
O bastidor ira avancgar ponto por ponto até 10 pontos. Para 11 pontos ou mais, o bastidor
ira avancar em velocidade maxima.["Al

Para parar a maquina, aperte o botao parar de novo.

Ponto por ponto Velocidade Maxima

Direg¢éo do bordado —
Posicao atual do bastidor

[*A] Para 11 pontos ou mais, o bastidor ira avancar todos os pontos a partir de onde
a agulha esta.
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7-3. Medidas contra a quebra de linha

A maquina ira parar automaticamente. Além disso, a lAmpada indicadora da quebra de linha acendera ou
piscara em vermelho. Codigo No.291 ou No.293 sera mostrado no painel de operagéo.

O LED verde estara aceso.

L
D Piscando: A linha debaixo quebrou. (No. 293)

Acesa: A linha de cima quebrou. (No. 291)

Inicie o bordado novamente pelo seguinte procedimento.

(1) Passe a linha de cima, ou troque a linha de baixo (caixa de bobina).

N

A\ ¢
R

Passador (acessorio)

Caixa de bobina

(2) Faca o recuo do bastidor em alguns pontos para conserta-los.

Ao ligar a maquina, o concerto dos pontos sera feito da posigao em que o recuo do bastidor parou.
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[Procedimento a partir de uma quebra de linha para consertar pontos]

a.Depois que a quebra de linha ocorre, o bastidor ird se mover em alguns pontos e dai parar.

Ocorréncia da quebra de linha

% / Posicdo da falha dos pontos

P,

"' .

Diregao do bordado &

Posi¢ao onde o bastidor
parou

b.Retroceder o bastidor em alguns pontos.

&

P

P

Recuo do bastidor /

c.Depois de ligar a maquina, o conserto de pontos sera feito.

Reparo de pW
Na

Continuagao do bordado.
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7-4. Completando o bordado

O destino do bastidor difere dependendo da configuragdo da maquina.

Configurar o deslocamento automatico:

Sim Nao

O bastidor nao ira se mover.

O bastidor ira se mover para aposic¢ao inicial de
offset.

Porém, se estiver ligada Retorno a Origem, o
bastidor volta para o inicio do desenho.
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1 « Mudar a cor

1-1. Mudar a cor manualmente

1-1-1. Explicacéo da tela

2 Mudanca de Cor Manual 1

Numero da barra de agulhas atual.

1-1-2. Como operar

A\ cuibabo

®Quando fizer essa operagéo, ndo coloque suas maos etc. em volta do cabegote. O
movimento do cabegote podera machuca-lo.

O seguinte exemplo mostra uma troca de cor para a 5% agulha.

(1) Abrindo a tela

D1

E:> ‘ 2 Mudanga de cor manual 1]

(2) Selecione N. da barra da agulha e faga a troca de cor

SET

5 |:> @ Apertar SET movera o cabegote.
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2. Cortar a linha

2-1. Cortar a linha manualmente (Lampada indicadora de ruptura de linha)

2-1-1. Como operar

A\ cuibapo

®Quando fizer essa operagéo, nao coloque suas maos etc. em volta do cabegote.
Omovimento do cabecote podera machuca-lo.

Na tela principal e no estado de operacgao possivel, pressione mais tempo a lampada do indicador de
quebra da linha e depois solte o dedo. O corte de linha sera realizado apés ao termino do apito.

O LED verde estara aceso.

4 Y AS FB ML o> & 0
% I RN & ‘:'D‘:'
A : B C D1 D2 O

L& Mee e — B4 SET
F1 F2 F3 F4 A C

OQOOOO 49 .an

2-2. Cortar a linha manualmente

2-2-1. Explicagéo da tela

3 Corte de Linha Manual —

}

O : Cortar a linha

2-2-2. Como operar

A\ cuibapo

® Quando fizer essa operacgao, nao coloque suas maos etc. em volta do cabegote.
Omovimento do cabegote podera machuca-lo.
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O exemplo a seguir mostra como executar o corte da linha.

(1) Abrindo a tela

D1

> | 3 Corte de Linha Manual =

(2) Executar o corte de linha

s ET Ao apertar o botdo SET movera a

O [:> @ barra de agulhas para cima/baixo e

cortara a linha.
2-3. Cortar a linha automaticamente (ATH)

Configuragao para cortar a linha.

2-3-1. Explicagéo da tela

(9 ATH

YES* YES/NO

Comprimento do corte N -5~ +8
Inching apos ATH 4 ‘72~9

Arremate apds ATH NO <A1 2/TOT1/T2INO
Comprimento do arremate N 0.6~2.0 [mm]
Ponto arremate antes ATH A A/B/CIDIE

Tamanho do ponto amarrado N 0.4~2.0 [mm]

[a] Cortar a linha automaticamente
YES: Cortar

NO: Nao cortar a linha
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[b] Comprimento do rabicho da linha superior depois do corte da linha
(1 na figura a direita)

-5 «——0—> +8
Curto Longo

Quando a linha de cima permanecer no tecido, selecione o valor
de "_ll.

Se falhar os pontos iniciais devido ao comprimento curto da linha
de cima, selecione o valor de "+".

Quando "N" é mostrado, o valor difere em cada barra de agulha.

Com relagao as configuragbes da unidade de barra de agulha, veja pagina detalhada.(p.103)
[c] Numero de pontos lentos iniciais depois do corte de linha ou depois de configurar os dados

[d] Numero de arremate no inicio do bordado

Quando "N" é mostrado, o valor difere em cada barra de agulha.(p.103)

Quanto mais arremates houver, a falha de pontos no comego diminui.

1:1 simples 2:2 duplo To:Triangular
0]0) 0l0) @
it -
@

®

T1:Triangular + simples T2:Triangular + duplo NO:Sem arremate
@ @) Ponto no inicio do bor:
®® R 06 . v
@ ©®0
® ©) @

[e] Comprimento de pontos descritos acima [d]

Quando "N" é mostrado, o valor difere em cada barra de agulha.(p.103)
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[f] Arremate antes do corta-fio

Quanto mais arremate houver, menos chance de desfiar a linha.

A: Nao faz arremate antes ATH B: Arremate simples

ﬂ Y?p

Posicao do corte Posicao do corte

C:Fazer arremate simples no mesmo lugar D: Fazer arremate duplo

depois do ultimo ponto. m

T Posigao do corte
Posicao do corte

E: Para alternar B e D dependendo da diregao
do arremate antes do ATH.

Y A

Posigéo do corte (B ou D)

[g] Comprimento de pontos descritos acima [f]

Quando "N" é mostrado, o valor difere em cada barra de agulha.(p.103)

2-3-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como a linha é cortada automaticamente, o comprimento do corte de linha é
configurado em "+2" e pontos lentos ap6s ATH é configurado em "3".

(1) Abrindo a tela

SET

2 0> |9 ATH =
O »,

(2) Cortar a linha automaticamente

SET
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(3) Selecionar o comprimento do corte

Quando "N" é mostrado, trocar "N" para um valor ira configurar igualmente o comprimento do rabicho

para todas as barras de agulha.
SET

i

(4) Selecione o numero de pontos lentos apés ATH

SET

¢>3¢>©

2-4. Ajustar a sensibilidade de detecgao da quebra de linha

Use essa fungdo nos seguintes casos.
(1) Detectou quebra de linha mesmo se a linha n&o tiver quebrado.

(2) Detecgao da linha atrasada.

2-4-1. Explicagéo da tela

[6 Sensor Linha Sup.

Linha Superior N 0/1/2/3/4 [a]
. P [b]

Under (Unit) 44 10/2/4/6
[c]

Under (Step Ratio) 70“* |30~100[%]

[a] Configurar quantas vezes consecutivas a detecgdo da quebra de linha de cima s&o
considerados como quebra de linha

0: Nao parar mesmo se a linha superior quebrar

Em inatividade, coloque "Cima" e "Baixo (Unidade)" para "0".
N: Parar se a linha superior quebrar (a sensibilidade difere em cada barra de agulha)(p.103)
1, 2, 3, 4: Parar se a quebra superior quebrar (a sensibilidade é a mesma para cada barra)

Ao selecionar "3", a quebra de linha sera detectada depois que a linha de cima quebrar trés
vezes consecutivamente.
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A relagéo entre o numero de vezes de deteccao e a sensibilidade é mostrada abaixo:

1 2 3 4

Alto «—— > Baixo
[Sensibilidade]

[b] Configurar quantas vezes consecutivas de detecgéo da linha de baixo s&o considerados para
parar a maquina.

0: Nao parar mesmo que a linha inferior estiver quebrada.

Em inatividade, coloque "Cima" e "Baixo (Unidade)" para "0".
N: Parar se a linha inferior quebrar (a sensibilidade difere em cada barra de agulha)(p.103)
2,4, 6, 8: Parar se a quebra inferior quebrar (a sensibilidade € a mesma para cada barra)

Ao selecionar "4", a quebra de linha sera detectada depois que a linha de baixo quebrar
quatro vezes consecutivamente.

A relagéo entre o numero de vezes de deteccao e a sensibilidade é mostrada abaixo:

2 4 6 8
Alto «— > Baixo

[Sensibilidade]

[c] Configurar a proporgéo de [b]. Mude este valor de acordo com o tipo de tecido e linha
usada.Previne a falha na detecgao.

N: Parar se a linha inferior quebrar (a sensibilidade difere em cada barra de agulha)(p.103)
30 a 100: Parar se a proporcéo alterar (a sensibilidade de alteracdo é a mesma em cada barra)

A relagdo entre proporgéo e sensiblidade € mostrada abaixo.

30 100

Baixo «—— > Alto

[Sensibilidade]

2-4-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra quando o nimero de vezes em que a detecgdo da quebra de linha superior for
"2" e de quando o numero de vezes em que a detecg¢do da quebra de linha inferior (unidade) for "6".

(1) Abrindo a tela

SET

6 C> |6 Sensor Linha Sup. > @

74

uo04



Cortar a linha

Chapter 5

(2) Selecionar o numero de vezes da detecgéo da quebra de linha

Quando "N" é mostrado, trocar "N" para um valor ira configurar igualmente o comprimento do rabicho

para todas as barras de agulha.
SET

¢>2¢>©

(3) Selecionar o numero de vezes de detecgéo da quebra de linha inferior (unidade)

SET

¢>6¢>©

2-5. Cortar linha por nimeros consecutivos de salta-pontos (Conversor de salto)

Essa funcao pode ser usada para aparar a linha no meio do bordado e mover o bastidor ao proximoponto
por especificar o nUmero de saltos sem editar o desenho.

2-5-1. Explicagéo da tela

[1 Converter Salta Pontos

Numero de saltos consecutivos
NO: Sem efeito

1 a 9: Numero de saltos consecutivos

Movimento
do bastidor A

Como mover o bastidor ao préximo ponto
A: Direto

B: Seguindo os pontos

oSalta-ponto
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2-5-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra quando o nimero de saltos consecutivos for "4".

(1) Abrindo a tela

SET

@ E:> ‘ 1 Converter Salta Pontos | E:> @

(2) Selecionar o nimero de saltos consecutivos

SET

T @

2-6. Adicionar um corte de linha ao desenho e cortar a linha (Funcéo "inserir")

Ao adicionar um corte de linha ao desenho a maquina sempre ira cortar a linha na mesma posi¢ao do
desenho. Um ponto sera inserido antes do numero desejado. Se o bordado estiver em andamento,
obordado sera interrompido. Se um ponto com movimento for inserido da.

2-6-1. Explicagéo da tela

Medida em X (Move o bastidor na diregdo do
eixo X)

[1 Edicao de Dados

No do Ponto # X / Y
0 0

J 4

8

1

8 R .
; Modifical Indica o que o ponto faz.

11 Inserir '

-12

Apagar
;; P Medida em Y (Move o bastidor na diregéo do

Quando o valor for 8, a trajetoria do bastidor
sera 0.8 mm.

=

Cadigo de fungao(p.231)

O ©WO N Oh WN

—

eixoY)

Quando o valor for 4, a trajetéria do bastidor
sera 0.4 mm.
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2-6-2. Como operar

A\ cuibapo

0 O desenho original sera sobrescrito depois de editado. Faga backup se necessario.

O seguinte € um exemplo o corta fio & adicionado no 20° ponto.

(1) Abrindo a tela

SET

K > [1Ed =
O @ .

(2) Selecionar um desenho

SET

AN E>
3
*%%xTBF
Fekkdkkk
Fekkk

(3) Selecione o No. do ponto para cortar a linha

20° ponto

20 -12 0 Ponto |

(4) Selecione "Inserir" e confirme

SET

v E:> Inserir E:> C E:> Esta preparado? E:> C

(5) Selecione "Modificar" para mover o cursor

SET

A E:> Modificar__ [:> C Pressione o bot&o SET trés vezes.
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(6) Selecione "ATH"
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2-7. Alterar o tempo do corte (Inicio do movimento ATH)

Essa fungéo tem o propésito de melhorar a linha cortada por mudar o tempo da trajetéria da faca de cortar.

2-7-1. Explicacéo da tela

4 Tempo Inicio ATH 0

}

Tempo para iniciar o movimento da faca
(Posicao do eixo principal)

S5 <«————>»+5
Adiantar Atrasar

2-7-2. Como operar

A\ cuibabo

a Essa maquina foi ajustada de fabrica com valores ideais. Para mudar esses valores,
consulte o distribuidor. Alguma situagéo de operagéo podera causar falha na linha
cortada.

O exemplo a seguir mostra que o Inicio de Tempo do ATH esta configurado "+5°".
(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botdo F2 enquanto pressiona o botdo SET

SET p2
C> |1 Limite Velocidade Maxima
O

(3) Aperte o botéo F2

Q > | 4 Tempo Inicio ATH 0

(4) Selecione Inicio de Tempo do ATH

SET

A
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3. Configurando a velocidade do bordado

3-1. Limitar a velocidade por tamanho de ponto (Velocidade baixa)

3-1-1. Explicacéo da tela

1 Rotacao Minima 600 rpm

Velocidade maxima do ponto, onde o
comprimento do ponto é de 12 mm ou mais.

3-1-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra que a velocidade baixa é de "550 rpm".

(1) Abrindo a tela

C) C> | 1 Rotacao Minima 600 rpm |

(2) Selecione a velocidade baixa.

SET
C> 550rpm C> @

80
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3-2. Configurando a velocidade do bordado na escala de limite de velocidade
(Limite da Rotacao )

Deteminar a velocidade alta da se¢éao onde a velocidade bordado é restrita.The area onde a velocidade era
restrita no desenho é cercado pelo seguinte codigo de fungao.

Nome da fungao Cadigo de fungao
Inicio ponto vel. minima Low_ S
Fim do ponto vel. minima Low_E

3-2-1. Explicacéo da tela

[2 Limite da Rotacao

Velocidade alta da segéo entre os codigos
Low SelLow E

Codigo Vel. Baixa 90 [rpm]

3-2-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra que a velocidade alta da sec¢éo entre os codigos Low_S e Low_E esta
configurada em "700".

(1) Abrindo a tela

SET

%} > | 2 Limite da Rotacao o> @

(2) Selecionar velocidade maxima

SET
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3-3. Determinar a velocidade alta

Esta operagao requer a entrada da senha.

3-3-1. Explicacéo da tela

[1 Limite Velocidade Maxima
/ Campo para inserir a senha atual

Senha:

I

Uz 3) 2 5l 5] 7] 8) 2) o
QW EJRI T Y] U 1) o) Pl
AlsSipjFlc) bl K L)
S AN ER NN

[1 Limite Velocidade Maxima

SET
+
F2

Limite maximo

1000 [rpm]

3-3-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra que a velocidade maxima esta configurada em "950".
(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botao F2 enquanto aperta o botdo SET, e aperte o botdo SET mais uma vez

SET ) SET
C>| 1 Limite Velocidade Maxima o>
O @

(3) Cancelar a senha

Sobre cancelar a senha veja a pagina para mais detalhes.(p.129)
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(4) Selecione o limite da velocidade alta

SET

B
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4. Parar a maquina

4-1. Parara maquina automaticamente ao alcangar determinada situagao

4-1-1. Explicagéo da tela

[6 Parada Temporaria

ra]

E Ponto O 0-999999[st] 'r'
-7 '-b]

Dados 0" | 0-99999[cm] r
st : '-c]

Desenhos 0“* | 0-999[Designs] r
. = [d]
Lubrificagéo 10“* | 0-99*10000(st] r e]

L

Antes do codigo de fim N O‘/YES/ NO

[a] A maquina ira parar quando o contador alcangar o nimero de pontos configurado. (Tela: 1D2)

[b] A maquina ira parar quando o comp. do ponto do bordado alcangar o comp. configurado (Tela:
1D2).

[c] A maquina ira parar quando o numero de desenho alcangar o numero configurado. (Tela: 1D2).

[d] A maquina ird parar quando o contador alcangar o nimero de pontos configurado. (Tela: OIL)
Quando o Sistema de lubrificacdo automatico estiver configurado em "YES", ndo sera
mostrado.

[e] A maquina ira parar um ponto antes do final (Tela: 1D2).

YES: Para
Como o bordado ainda nao foi concluido, pode-se recuar o bastidor.

NO: Nao para

84
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4-1-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra que a parada por numero de pontos é configurada para "15000".

(1) Abrindo a tela

C SET

I:> ‘ 6 Parada Temporaria J E> @

(2) Selecione a quantidade de pontos para parar

4-2. Parar a maquina antes da agulha bater no bastidor (Limite Bastidor Software)

4-2-1. Explicagéo da tela

|6 Limite Bastidor Softwaie Limite Bastidor Software

— . F YES: Configura / NO: Nao configura
Limite de bastidor ~ NO™ YES/NO

"Tipo de Bastidor". Nao pode ser mudado. O limite é

Tipo de Bastidor _Tubular Anterior memorizado em cada tipo de bastidor.
P1X 0 Jimm] 0
Y O~ mml 0
P2X 0 Jimm] 0
Y 0 w/[mm] 0O

Coordenadas de bastidor para ponto 1(p.86)

Coordenadas de bastidor para ponto 2(p.86)
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4-2-2. Como operar

A\ cuibapo

podera machuca-lo.

®Ao fazer essa operacao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor

O exemplo a seguir mostra quando o bastidor tubular esta configurado em limite por software.

(1) Abrindo a tela

F1 SET

C) I::> {6 Limite Bastidor Software | [:> @

(2) Fazer o limite por software efetivo

SET

B

A . SET
d4ob > 0o @ f /p

(3) Decidir P1 (Ponto 1)

v

bastidor irda se mov:

(4) Decidir P2 (Ponto 2)

A SET / I;1_ 3 Bordado
wro R @ ]

v

bastidor ira se mov:
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4-3. Parara maquina com a agulha dentro do material (Agulha embaixo)

E 1 ssa configuragao para a maquina com a agulha dentro do material no término do bordado. Essa fungéo
¢é efetiva para se bordar desenhos consecutivos usando principalmente a opgdo AFC.

4-3-1. Explicagdo da tela

10 Parada no Ponto Morto Inferior NO

YES: Habilitar

NO: Nao selecionado (configuragéo
normal)

4-3-2. Como operar

Esse é um exemplo de parada no ponto morto inferior é configurada

(1) Abrindo a tela

C

E> ‘ 10 Parada no Ponto Morto Inferior NO

(2) Selecionar a parada com a agulha embaixo

SET
> YES ©> @
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4-4. Parar no limite do bastidor (Preparar Limite Bastidor)

Essa é a configuragdo para parar o bastidor quando chegar no limite. Para parar no Limite do Bastidor, é

necessario que a maquina tenha a origem do bastidor corretamente memorizada. A posi¢gao onde o bastidor
para é diferente para cada tipo de bastidor.

4-4-1. Explicagéo da tela

6 Preparar Limite Bastidor NO}

Parar no limite do bastidor

YES: Para (selegdo normal)

NO: Nao para
Selecionar "NO" ndo mostrara a seguinte
mensagem quando trocar desenho.

4-4-2. Como operar

A\ cuibapo

0 Selecionar "NO" ndo parara o bastidor no limite do bastidor. O bastidor pode interferir
com a parte periférica ocasionando sua quebra.

O exemplo a seguir mostra que o bastidor vai parar no limite do bastidor.
(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botdo F1 enquanto pressiona SET

SET F1

C @ I::> { 1 Password (Limite Funcional)
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(3) Aperte o botéo F1

E> [6 Preparar Limite Bastidor NO

(4) Fazer o limite do bastidor efetivo

SET
o> YES > @
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5. Trocar a direcdo e o tamanho do desenho

5-1. Aumentar, girar, espelhar (Conversao)

Configure essa fungéo apds escolher um desenho. As modificagbes aqui serao adicionadas ao desenho.
Portanto, quando vocé fizer esse desenho novamente, nao sera necessario configurar de novo.

5-1-1. Explicagéo da tela

'3 Conversao de Dados

ra]
- L

f\'/\‘/ 100 50~200[%] rb]
¥ L
L8 1 00‘/50~200[%] r

o8 ﬁé 2 c]
L

Yo 0 ~ Jo~ss9[° ] [d]
-~ L

o] Jpa

[a] Horizontal (X) proporgéo de escala (%)

T Depois de aumentar
A ilustragdo mostra um exemplo
@ da mesma proporgao de escala
E’ s o X/Y.
N
Original

Ponto inicial do desenho

[b] Vertical (Y) proporcéo de escala (%)

[c] Angulo rotacional (°)

Exemplo: 30°

[d] Espelho
Y
A
VI
Nao feito P q Feito
X = >
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5-1-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra que o tamanho horizontal e vertical estdo configurados em "120".

(1) Abrindo a tela

B SET

I:> [ 3 Conversao de Dados J E> C

(2) Selecione a proporgzo de escala horizontal

SET

> 120 Jo> C

(3) Selecione a proporcgéo de escala vertical
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5-2. Para inclinar o desenho, altere o posicionamento (Ajuste para posi¢cao do bastidor)

E a configuragao para ajustar a posigao inclinando o desenho de acordo com a inclinagéo do tecido.

* Ao executar o conjunto de dados para outro desenho depois de definir esta funcao, as alteragdes feitas
serdo canceladas. Além disso, as alteragdes feitas ndo sdo gravadas com o desenho memorizado na
memoria da maquina.

* Esta fungdo ndo pode ser aplicada para os desenhos que tiverem "REPETICAQO" ou "Offset Automatico".
Tambem, no é possivel fazer "REPETICAQ" ou "Offset Automatico" mais tarde para o desenho que
recebeu esta funcao.

¢ Esta fungdo pode ser definida para desenhos aos quais a "Conversao de dados" esta configurada, mas a
"Conversao de dados" nao pode ser escolhida para o desenho em que esta fungéo ja esta configurada.

5-2-1. Explicacéo da tela

(7 Ajuste da posigao de desenho

[a]
[b]

[a] Ajuste de alinhamento

Incline o desenho pelo angulo (A) entre uma linha diagonal (P1 - P2) e uma linha horizontal.

P2
_ _ _ - * Nao pode ser configurado quando o angulo (A)
Linha dlagonfl/ -7 € de 90 graus ou mais.
-7 P2 P2
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, q\
P1 Linha horizontal \

e dA Desenhos .
[
[
|
[

A —A
) X ™~
P1 P1
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[b] Posicao de desenho

Coloque o desenho com base no intervalo de P1 e P2.

Perto de P1

Centro de P1 e P2

Perto de P2

Acima da linha

P1 P2
-------‘

Acima da linha

P1 P2
.-------.

Acima da linha

P1 P2
.-------

Centro da linha

Centro da linha

Centro da linha

P1 P2 P1 P2 P1 P2
‘ 1m . -. .- | | u -. .- o mE ’
Abaixo da linha Abaixo da linha Abaixo da linha
P1 P2 P1 P2 P1 P2
-------. .-------. .-------

E possivel definir até um desenho maior do que um intervalo entre P1 e P2,

[Exemplo 1] [Exemplo 2]
Perto de P1, Centro de linha Centro de P1 e P2, Centro da linha
P1 P2 P1 P2
.----. .-----------.

[c] Ajuste de alinhamento, Colocagdo de desenho

Depois de ajustar o alinhamento, continue fazendo a centralizagdo do desenho.

Esta fungdo combina os itens [a] e [b] acima.

5-2-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operacao, nao coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O seguinte € um exemplo de "Ajuste de alinhamento".
Para cancelar a configuragcdo, chame o desenho da memoria novamente.

(1) Abrindo a tela

B SET

'i>©

E> ‘ 7 Ajuste da posicéo de desenho
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Trocar a diregao e o tamanho do desenho

(2) Para decidir a posigéo do bastidor para P1.

A =7 SET
6%b¢> = ::¢> @

O bastidor ira se mover.

(3) Para decidir a posigéo do bastidor para P2

A = SET
ﬁ%b@ o5 > C

O bastidor irad se mover.

(4) A tela de execugdo do tragado sera exibida. Execute o tragado.

94
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6. Repetir o mesmo desenho

6-1. Repetir no sentido horizontal e vertical (Repeticéo)

Configure essa fungéo apds escolher um desenho. As modificagbes aqui serdo adicionadas ao desenho.
Portanto, quando vocé fizer esse desenho novamente, ndo sera necessario configurar de novo.

6-1-1. Explicagdo da tela

[a]
[b]
[c]
[d]
[e]

I
L

[a] Tipo de Repetigéo

A ilustracdo abaixo sera um exemplo quando a diregao prioritaria do bordado for vertical.

[se for pp] [se for pq]
< [c] | < ] |

P 4P2 P “[e] P P P [e]
Y5 Y3 Yoy o AT\

PIUP/|P 999

[se for pb] [se for pd]

Pl P[P P| [P [P] 1
Y5 v vl AT
b “b|/4b d dd

[b] Numero de repetigdes na horizontal

[c] Intervalo na horizontal (mm)
A diregdo de repeti¢éo sera decidida pelo codigo. (Sem sinal)

Selecionar "-" fara o bordado a esquerda -
- ——
repetidamente.
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[d] Numero de repetigdes na vertical

[e] Intervalo na vertical (mm)
A diregao de repetigéo sera decidida pelo cédigo.Selecionar "-" +
fara o bordado na frente. T (Sem sinal)

-

Prioridade da diregao do bordado (horizontal/vertical)Ela decide o que bordara primeiro,
horizontal(X) ou vertical(Y).

[f] Prioridade da direc&o do bordado (horizontal/vertical)

6-1-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O seguinte € um exemplo que repete o formato "pb", o nimero de repeticdes na horizontal "3", intervalo na
horizontal "-60", o numero de repeticdes na vertical "2", intervalo na vertical "-50", direg&o prioritaria "X".

(1) Abrindo a tela

B SET

E:> ‘4 Repeticao | E:> @

(2) Selecione formato de repetigéo

SET

SET
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(4) Selecione intervalo na horizontal (mm)

SET

O bastidor ira se mover.

(5) Selecione o nimero de repeticdes na vertical

SET

SET

O bastidor ira se mover.

(7) Selecione direcgo prioritaria do bordado

S ET Depois disso, mudar de tela ira

retroceder o bastidor para a posigao
original.

Para cancelar a funcao Repetir, coloque " o niumero de repeticdes na horizontal " € " 0 numero de repeticbes
na vertical" para "1".
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6-2. Repetir no mesmo lugar (Partida Auto. apos configurar auto. datos)

Essa configuracédo faz a maquina ligar automaticamente depois de terminar o bordado e repete o mesmo
bordado.

Essa fungéo é efetiva apenas quando "Partida Auto. (PA)" esta configurado em "YES".(p.48)

6-2-1. Explicagéo da tela

6 Partida Auto. apos configurar auto. datos NO‘

YES: Habilitar

NO: Nao selecionado (configuragédo
normal)

6-2-2. Como operar

A\ cuibapo

® Depois do fim do bordado, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. A operagao de inicio
automatico podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra o inicio automatico apds configuragdo dados automatico.

(1) Abrindo a tela

B

E:> ‘ 6 Partida Auto. apos configurar auto. datos  NO

(2) Configurar o Partida Auto. apos configurar auto. datos.

SET
C> YES O[> @
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7. Aprimorar o acabamento do bordado

7-1. Ajustar a movimentagao incompleta do bastidor (Compensacao)

Essa funcgéo corrige erros de definicdo do bordado causados por folga. Backlash significa folga nas partes
de movimentagao do bastidor quando ele inverte o sentido.

7-1-1. Explicagdo da tela

[4 Compensacao

- [a]
X 0.0 -0.5~0.5[mm]
- [b]
Y 0.07-0.5~0.5[mm]
[a] Corrigindo valor na horizontal
Ponto pés corregao Ponto original
]
-0.5 mm
Ponto original Ponto pés correcao
|
0.5 mm
[b] Corrigindo valor na vertical
Ponto original Ponto pés corregao

¢-0.5 mm

10.5 mm
AN

Ponto pds corregao Ponto original

[Exemplo de combinacao dos valores corrigidos X/Y]

O exemplo ao lado mostra correcéo
5mm de valores em X:0.5 e Y:0.5.

L le ) )
0.5 mm &> X\ _—Ponto pos corregao

Ponto original
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7-1-2. Como operar

Abaixo um exemplo onde os valores da diregdo horizontal sera configurada em "0.3".

(1) Abrindo a tela

F1
C) E:> ‘4 Compensacao

(2) Selecione valor corrigido na horizontal

7-2-1. Explicagdo da tela

SET

D> 0.3 O @

7-2. Ajustar o tamanho do ponto em zigzag (Ponto Satin)

(3 Satin

Alcance Whole‘Whole/Part I

Y ol
Expansion 0.0 “]-1.0~+1.0[mm]

[a] Alcance aplicavel

Todo: Todos os pontos em zigzag serao alterados.

Parte:

Apenas a segédo compreendida por codigos de pontos zigzag (Satin_S to Satin _E) sera
alterada. E necessario adicionar o codigo do ponto zigzag se no estiver no desenho.

[b] Acréscimo

1/2 do valor sera adicionado a ambos os lados da largura do ponto.

[a]

Examplo do valor em +0.4 mm

0

>

2

0.2

-

<~ >

L

100

--- Antes de aumentar
— Depois de aumentar
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7-2-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra que o alcance aplicado é configurado em "parte" e acréscimo em "+0.4".

(1) Abrindo a tela

SET

6 C> |3 satin o C

(2) Selecione alcance aplicado

SET

> Parte © C

(3) Selecione o acréscimo

SET

D +t04 O C
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7-3. Dividir um ponto grande (Salta ponto Automatico)

Essa fungdo faz com que o movimento do bastidor divida um ponto grande automaticamente quando o
comprimento do ponto ultrapassa o valor estabelecido. Essa fungéo reduz a carga gerada no bastidor
causado pelo peso do material a ser bordado. Entretanto, essa fungdo aumentara o nimero de pontos.

7-3-1. Explicacéo da tela

(2 Salta ponto Automatico Configuragéo do salta ponto automatico
NO: Né&o fazer
2.0a9.9:
4.0 NO/2.0~9.9[mm] _ _
A maquina automaticamente pula quando um
Tempo IncioBasidor 240 | 240~360(°] ponto ultrapassa o valor dado. Quando o valor é
4.0, A maquina ira pular automaticamente se
Mantenhaa Rotacao..  NO \ | Yes/No pontos de 4.1 mm ou mais forem dados. Quando a

configuracdo do tipo de bastidor for "Auto Clamp
Frame", o alcance sera 2.0 a 5.0 mm.

Tempo de comegar a mover o bastidor(p.108)

R.P.M. salta ponto automatico
YES: Manter (continua em velocidade alta)

NO: Nao manter (diminui RPM de acordo com comprimento do ponto)

7-3-2. Como operar
O seguinte mostra quando o comp. do ponto para pular automaticamente é "6.0".

(1) Abrindo a tela

SET

C) E:> ‘ 2 Salta ponto Automatico [:> @

(2) Selecione comprimento do ponto para fazer pulo automatico

SET

> BRG.0 > @
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7-4. Mudar a forma de costurar de cada barra de agulha (Ajuste em unidades de barra de

uo12

agulha)

7-4-1. Tela da TMBR-SC

[TMBR-SC]

[4 Ajuste em unidades de barra de agulha
F vorurad 18 1413 [121710/9) 8\ (7\6)[5)(4\[3)[2)

Limite da Rotacao

1000  rpm

A o

Deteccgéo da linha
Linha Superior

Under (Unit) 4 0/2/4/6
Under (Step Ratio) 80 30~ 100[%

ATH

Comprimento do corte +3°
Arremate ap6s ATH 2 12[TOTIT2ING

@ Préxima péagina

(4 Ajuste em unidades de barra de agulha

|

87\ (6ug 4 ’3\’2' >

0.6 ~ 2.0 [mm]

F No.Aguhad 15 (1413 /121110 /9)
Fa

Comprimento do arremate 0.8

Calcador ]
Ponto morto inferior 0.8 ) [mm]
F/BL.D.point +5

Movimento

(4 Ajuste em unidades de barra de agulha
F o 15 14131211 109)
F4

FS mode Lock |
NOv YES/NO

AMRBAR 1 »

>>0.1 | [mm]

]

[h]

‘Tamanho do ponto amarrado 2.0) 0.4 ~ 2.0 [mm] []
— |1
— [i]

[k]
[

[m]

Deslocamento da posicdo do bastidor ] [n]

[o]

[TMBP-SC]

(4 Ajuste em unidades de barra de agulha

No. Aguia 1543201 00/9)\/8\/7\[6\/5)/4\/3)/2)

Limite da Rotacao ﬁ I [b]
900  rpm

Deteccao da linha — [C]
Linha Superior 2“ 0/1/2/3/4 | [d]

Under (Unit) 4‘ 0/2/4/6
Under (Step Ratio) 80 30~100%] § [e]

ATH [ﬂ
Comprimento do corte +3° [g]
Arremate ap6s ATH 2 1/2/TO/IT1/T2INO

@ Préxima péagina

[4 Config. em unidade de barra de agulha

|

noounagd 151413 (12 111109 (8) 7\ (657 4\[3/2) 1 » [h]
Comprimento do arremate 0.8 0.6 ~ 2.0 [mm]
Tamanho do ponto amarrado 2.0) 0.4 ~ 2.0 [mm] .
FS mode Lock il [I]
NO_ | YES/NO
Deslocamento da posicéo doMLr — [n]
\ >>0.1 | [mm]
[o]
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[a] N. da barra da agulha aplicada a condigéo da costura

Faca a seguinte configuragao para essa barra de agulha.
[b] Velocidade Maxima

[c] Configurar quantas vezes consecutivas a detecgdo da quebra de linha de cima s&o
considerados como quebra de linha

0: Nao parar mesmo se a linha superior quebrar
Em inatividade, coloque "Cima" e "Baixo (Unidade)" para "0".
1, 2, 3, 4: Parar se a linha de cima quebrou

Ao selecionar "3", a quebra de linha sera detectada depois que a linha de cima quebrar trés
vezes consecutivamente.

A relagéo entre o numero de vezes de detecgao e a sensibilidade € mostrada abaixo:

1 2 3 4

Alto «— > Baixo

[Sensibilidade]

[d] Configura quantas deteccdes consecutivas da linha de baixo (proporgéo)" de [e] s&o
consideradas quebra de linha para parar a maquina

0: Nao parar mesmo que a linha inferior estiver quebrada.
Em inatividade, coloque "Cima" e "Baixo (Unidade)" para "0".
2,4, 6, 8: Parar se a linha de baixo quebrou

Ao selecionar "4", a quebra de linha sera detectada depois que a linha de baixo quebrar
quatro vezes consecutivamente.

A relagéo entre o numero de vezes de deteccao e a sensibilidade é mostrada abaixo:

2 4 6 8
Alto«——>Baixo
[Sensibilidade]

[e] Configurar proporgéo de [d]. Mude esse valor de acordo com o tipo de tecido e linha a se usar.
Isso evitara erros de detecgao.

30 a 100: Parar se a linha de baixo quebrar
A relagao entre proporgao e sensiblidade € mostrada abaixo.

30 100

Baixo «—— > Alto
[Sensibilidade]

[f] Comprimento do rabicho da linha de cima ao se aparar a linha (1 na
figura a direita)

5 «——0—> +8
Curto Longo

Quando a linha de cima permanecer no tecido, selecione o valor
de ll_ll

Se falhar os pontos iniciais devido ao comprimento curto da linha
de cima, selecione o valor de "+".
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[g] Numero de arremate no inicio do bordado

Quanto mais arremates houver, a falha de pontos no comego diminui.

1:1 simples 2:2 duplo To:Triangular
010) 0]@) D
@
©)
T1:Triangular + simples T2:Triangular + duplo

NO:Sem arremate

@ 5 Ponto no inicio do bordado
® © o .
> X6

[h] Tamanho do arremate depois do inicio do bordado

[i] Tamanho do ponto do arremate antes do ATH

[i] Posig@o mais baixa do calcador(p.57)

[k] Posigéo mais baixa do calcador ao fazer Recuo do Bastidor(p.57)
[1] Tipo de curso do calcador(p.57)

[m] Tempo do calcador(p.57)

[n] FS mode Lock (p.110)

[0] Com a origem absoluta do bastidor como referencia, desloque o bastidor horizontalmente
(-0,5 mm a +0,5 mm).
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Chapter 5

O exemplo a seguir mostra que o N. da barra da agulha esta configurado em "3", a velocidade maxima em

"950", e a sensibilidade de detec¢cdo da quebra de linha superior é "3".
(1) Va para a tela principal

(2) Aperte o botao F4

SET

C) E:> [4 Ajuste em unidades de barra de agulha

(3) Selecione o N. da barra da agulha

4¢P 3

(4) Selecionar velocidade maxima

SET

0> 950 _J & C

(5) Selecionar o nimero de vezes da detecgéo da quebra de linha

SET

0> 3'i>©

106
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7-5. Eliminar pontos mitidos (Edicao de Dados)

Essa funcgéo elimina pontos milidos que causam quebra de linha e faz pontos finos que serdo absorvidos
pelo préximo ponto. Essa fungao tem por efeito minimizar a quebra de linhas.

7-5-1. Explicacéo da tela

Pontos iguais ou menores seréo reduzidos.

0.4~0.9mm

7-5-2. Como operar

A\ cuibapo

0 O desenho anterior sera sobrescrito depois de remover pontos miudos. Faga backup do
desenho se houver necessidade.

O exemplo a seguir mostra que o comprimento do ponto a ser removido sera "0.5".

(1) Abrindo a tela

SET

B
O o> [2Fito e @

(2) Selecionar um desenho

SET

(3) Selecione o comprimento do ponto a ser removido, e executar

SET

E> 0.5 E> @ E> Esta preparado? E> @
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7-6. Mudara amarracao do ponto (Tempo Inicio Bastidor)
7-6-1. Explicacéo da tela
‘2 Tempo Inicio Bastidor 280 °
Tempo para o bastidor comegar a mover
(Valor é do Angulo principal do eixo)
Amarragao do ponto
230 «—— 280
Fraco Forte

7-6-2. Como operar

A\ cuibapo

0 Para mudar esse valor, consulte o distribuidor. Alguma condigdo de operagéo poderia
causar alguma falha ao aparar a linha e afetar o bordado.

O exemplo a seguir mostra que o tempo de movimentag¢ao do bastidor sera "270".
(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botao F2 enquanto pressiona o botdo SET

SET p>

@ @ > | 1 Limite Velocidade Maxima

(3) Aperte o botao F2

F2

@ E> ‘ 2 Tempo Inicio Bastidor 280° |

(4) Selecione o tempo de movimentagéo do bastidor

SET

270° ©>
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7-7. Reduzir o tamanho da ponta da linha superior (Tempo prendedor fio superior)

7-7-1. Explicacéo da tela

[10 Tempo prendedor fio supeiror

[a]

Release @ A~ A/B/C

lock A%, \AB/C

[b]

[a] Tempo de abertura do prendedor fio superior

Faca ajustes quando a ponta da linha superior

permanecer no tecido depois do inicio do bordado. Prendedor fio superio
Quando a ponta da linha superior ainda for visivel em |
A, configure B ou C. Abert(ﬂq.
A | A borda do fio superior permanece facilmente.
B »>
C Y A ponta do fio superior ¢ dificil de permanecer. Fechado Ponta da linha superior

[b] Tempo de fechamento do prendedor fio superior

Faca os ajustes quando a ponta da linha superior permanece no tecidodepois de aparadas.
Quando a ponta da linha superior ainda for bem visivel, defina para B ou C.

7-7-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra que a linha que sobra esta em "B" depois do inicio do bordado.

(1) Abrindo a tela

SET

O E> ‘ 10 Tempo prendedor fio supeiror J E> @

(2) Selecione comprimento da linha que sobra depois do inicio do bordado

SET

¢>B¢>©
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7-8. Bordar com fios frageis ou com pouca torcéo (FS mode Lock)

Essa fungédo ira melhorar o fim do bordado mesmo em caso de fios fracos ou com pouca torgao.(p.233)

7-8-1. Explicacdo da tela

9 FS Mode Lock(modo FS) NO

YES: Habilita Modo FS.
Desabilita Modo FS.

7-8-2. Como operar
O seguinte é uma maneira de como habilitar o "FS mode Lock".
(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botao B enquanto pressiona o botdo SET

SET B

@ 0 |:> |9 FS Mode Lock(modo FS) NO

(3) Habilita Modo FS.

SET

YES > @
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7-9. Executar pontos de arremate no inicio da costura (Arremate forgado)

valor de "F2-9: ATH" sera aplicado para o método de arremate.(p.70)

Depois de ligar a maquina, o valor retornara para "NO" (N&o fazer arremate).

7-9-1. Explicacéo da tela

7 Forgar Pontos Retorno NO‘

YES: Faz arremate.

NO: Nao faz arremate.

7-9-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como fazer arremate no inicio do bordado.

(1) Abrindo a tela

D1

E> ‘ 7 Forgar Pontos Retorno NO

(2) Fazer arremate

SET

YES C> @
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8. Aumentando a produtividade

8-1. Mudar o nimero de pontos lentos (inching) ao ligar

Esta fungao permite pontos lentos quando a maquina para no meio do bordado e entéo é religada
pelobotédo. Sobre pontos lentos ao ligar depois de um corte de linha ou no inicio de um desenho, veja.(p.71)

8-1-1. Explicagéo da tela

3 Pts Lentos ao Ligar 4 ‘

Quantidade de pontos lentos ao ligar.

8-1-2. Como operar

Veja um exemplo onde selecionamos "3" pontos lentos ao ligar.

(1) Abrindo a tela

@ I::> ‘ 3 Pts Lentos ao Ligar 4

(2) Selecione numero de pontos lentos

SET

@

8-2. Transformar salta-pontos consecutivos em um tnico movimento do bastidor
(Combinagéao de salta-pontos)

Esta fungdo reduz o niumero de pontos combinando a quantidade de pontos de salto consecutivos (até 5
pontos) e alimentando o bastidor de uma sé vez.

8-2-1. Explicacgéo da tela

5 Combinacao de salta pontos NO‘

YES: Habilitar

NO: Ndo ativar
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8-2-2. Como operar

Veja um exemplo para ativar a combinagao de salto.

(1) Abrindo a tela

F1

@ I:> { 5 Combinacao de salta pontos NO

(2) Para ativar a combinag&o de salto

SET

YES > @

8-3. Trocar a velocidade da troca de cor (Velocidade da troca cor)

8-3-1. Explicacéo da tela

{2 Veloc. Troca de cor Baixo\

High: Velocidade alta (selegdo normal)

Low: Velocidade baixa
8-3-2. Como operar
Veja um exemplo para ativar a velocidade da troca de cor em "alta".

(1) Aperte o botéo "C" por 10 segundo ap6s ligar a maquina pela chave geral e mantenha-o pressionado.
Ao aparecer a tela "C+PW", versao de software, solte o botao.

(2) Selecione Velocidade da troca de cor

SET

Alta ©> @
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8-4. Mudar a velocidade do bastidor (Velocidade Deslocamento do Bastidor)

Esta fungdo atua no momento de fazer retorno a origem e OFFSET.
8-4-1. Explicacéo da tela

5 Velocidade Deslocamento do Bastidor 200 mm/sec

200: 200 mm/seg.
100: 100 mm/seg.

8-4-2. Como operar

Veja um exemplo com selecao de velocidade em 100 mm/seg".

(1) Abrindo a tela

O I::> ‘ 5 Velocidade Deslocamento do Bastidor 200 mm/sec|

(2) Selecione a velocidade do bastidor

o meio o
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8-5. Religar a maquina automaticamente quando o bordado terminar
(DataSet automatico depois de terminar o bordado)

8-5-1. Explicacéo da tela

[9 Conjunto auto. dados apos fim do bordado |

a
0“4 YESINO [al
Exclusao de dados 0 = YES/NO [b]

[a] Ligar automaticamente ao terminar um bordado.
YES: Fazer
NO: Nao fazer

[b] Apagar o bordado da meméria automaticamente ao terminar o desenho.
YES: Fazer
NO: Néo fazer

8-5-2. Como operar

Veja um exemplo sobre "Nao ligar a maquina automaticamente ao terminar o desenho" e "Apagar o
desenho automaticamente" apds terminar o bordado.

(1) Va para a tela principal

(2) Aperte o botao "A" enquanto pressiona o botdo SET2

SET A

@ O E:> ‘ 1 Classificar desenhos (na memoria)

(3) Apertar botdo A

A SET

E> ‘ 9 Conjunto auto. dados apos fim do bordado ‘ E> @
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(4) Selecione NO (N&o Ligar automaticamente no fim do bordado)

SET

i

(5) Selecione YES (Apagar desenho automaticamente)

SET

> _YES | @

116
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9. Editar desenho

9-1. Modificar um ponto ("Modificar")

Se realizar esta fungédo com o bordado em andamento ele sera interrompido. Se alterar o tamanho do ponto,
0 bordado vai deslocar dai em diante.

9-1-1. Explicagdo da tela

Medida em X (Move o bastidor na diregéo do
eixo X)

(1 Edicao de Dadgs
No do Ponto i ;

Quando o valor for 8, a trajetoria do bastidor
sera 0.8 mm.

X

Cadigo de fungao(p.231)
W Indica o que o ponto faz.
Inserir '
Apagar '

O ©WOoNOO A WN -

Medida em Y (Move o bastidor na diregdo do
eixoY)

-

Quando o valor for 4, a trajetéria do bastidor
sera 0.4 mm.

9-1-2. Como operar

A\ cuibabo

a O desenho original sera sobrescrito depois de editado. Faga backup se necessario.

O exemplo a seguir mostra que o 20° ponto € mudado para ponto morto (X: 0.0, Y:0.0) salta-ponto.

(1) Abrindo a tela

SET

B
@ E> ‘ 1 Edicao de Dados ‘ E> @

(2) Selecionar um desenho

SET

3
*%*TBF
Fkkkkk
Fdekk
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Depois selecione o No. de ponto a ser trocado. Existem dois tipos de padrao de selegéo.

(a) Selecione o No. do ponto usando a fun¢do busca, para mais detalhes, veja.(p.119)

(b) Selecione o No. do ponto usando o dial, siga a explicagao abaixo.
[Selecione o No. do ponto usando o dial]
(3) Selecione o No. do ponto

20° ponto
20 -12 0 Ponto |
(4) Selecione "Modificar"
v L> Modificar | G>

(5) Editar dados X
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(8) Confirme

E E
Q I::> Q I::> Esta preparado? I::>

[Selecione o No. do ponto usando a fungao busca]

(3) Habilitando a fungéo busca

SET

C C> Ponto

(4) Busque o ponto pela fungéo codigo

SET

Cor > @

Apertando SET buscara a primeira troca de cor.
Apertando SET novamente buscara o proximo ponto
com troca de cor.

Se nédo houver fungdes a serem selecionadas, o display
nao muda.

(5) Complete a busca e selecione "Modificar"

EC) o> . S > v > Modificar

(6) Editar dados X
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(7) Editar dados Y

SET

N

(8) Modificar a fung&o codigo

SET

> Salto o @
E SET
I::> O I::> Esta preparado? E> @

9-2. Inserir um ponto ( "Inserir")

(9) Confirme

E

Quando essa operacao € feita no meio do bordado, a configuragéo de dados sera cancelada. Se um
comprimento de ponto for inserido, o desenho sera deslocado desse ponto em diante.

9-2-1. Explicacgéo da tela

Medida em X (Move o bastidor na dire¢do do
eixo X)

[1 Edicao de Dadgs

Quando o valor for 8, a trajetdria do bastidor
sera 0.8 mm.

Vd

N =

Cadigo de fungéo(p.231)
Modificaty §  |ndica o que o ponto faz.
Inserir |
Apagar|

O ©o~NO A W

Medida em Y (Move o bastidor na dire¢cao
do eixo Y)

-

Quando o valor for 4, a trajetoria do bastidor
sera 0.4 mm.
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9-2-2. Como operar

A\ cuibapo

0 O desenho original sera sobrescrito depois de editado. Faga backup se necessario.

O exemplo a seguir mostra coordenadas X:0, Y:0 e salta ponto adicionado ao ponto 120.

(1) Abrindo a tela

SET

K > [1Ed =
O @ .

(2) Selecionar um desenho

SET

3
*%*TBF
Fedkkkkk
Fkkk

Depois selecione o No. de ponto a ser trocado. Existem dois tipos de padrao de selegao.

(a) Selecione o No. do ponto usando a fun¢ao busca, para mais detalhes, veja.(p.123)

(b) Selecione o No. do ponto usando o dial, siga a explicagao abaixo.

[Selecione o No. do ponto usando o dial]
(3) Selecione o No. de ponto a ser inserido

Ponto 120

120 -12 0 Ponto |

(4) Selecione "Inserir"

SET

v C> Inserir | G @
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(5) Executar insergéo

(6) Selecione "Modificar" para mover o cursor

2>

Modificar E:> C Pressione o botao SET trés vezes.

(7) Selecione "Salta-ponto”.

“ SET
> Salto 0> C
(8) Confirme

E@¢>E@¢> @?‘ET
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[Selecione o No. do ponto usando a fungao busca]

(3) Habilitando a fungéo busca

SET

@ C> Ponto

(4) Busque o ponto pela fungéo codigo

SET

Cor >

Apertando SET buscara a primeira troca de cor.
Apertando SET novamente buscara o préoximo ponto
com troca de cor.

Se ndo houver fungdes a serem selecionadas, o display
nao muda.

(5) Complete a busca e selecione "Inserir"

SET

EC) o> L Jo v 0> Inserir | &> C

(6) Executar insergéo

SET

Esta preparado? I::> C

(7) Selecione "Modificar" para mover o cursor

A [:> Modificar [:> C Pressione o botdo SET trés vezes.
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(8) Selecione "Salta-ponto”.

SET

Salto 0> c
(9) Confirme
E E SET
O I::> O I::> Esta preparado? E:> @

9-3. Apagar um ponto ( "Apagar")

Quando essa operacéao € feita no meio do bordado, a configuragéo de dados sera cancelada. Se o
comprimento do ponto for deletado, o desenho sera deslocado a partir desse ponto.

9-3-1. Explicacéo da tela

Medida em X (Move o bastidor na diregdo do
eixo X)

[1 Edicao de Dadgs

Quando o valor for 8, a trajetéria do bastidor

No do Ponto \1 sera 0.8 mm.
2
Cddigo de funcao(p.231)
bzl Indica o que o ponto faz.

Inserir '
Apagar|

O © o ~NO S~ W

Medida em Y (Move o bastidor na dire¢do do
eixo Y)

-

Quando o valor for 4, a trajetoria do bastidor
sera 0.4 mm.
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9-3-2. Como operar

A\ cuibapo

0 O desenho original sera sobrescrito depois de editado. Faga backup se necessario.

O seguinte € um exemplo em que o 20° ponto é deletado.

(1) Abrindo a tela

SET

K > [1Ed =
O @ .

(2) Selecionar um desenho

SET

3
*%*TBF
Fedkkkkk
Fkkk

Depois selecione o No. de ponto a ser trocado. Existem dois tipos de padrao de selegao.

(a) Selecione o No. do ponto usando a fun¢ao busca, para mais detalhes, veja.(p.126)

(b) Selecione o No. do ponto usando o dial, siga a explicagao abaixo.

[Selecione o No. do ponto usando o dial]
(3) Selecione o No. de ponto para apagar

20° ponto

20 -12 0 Ponto |
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(5) Confirme

SET
Esta preparado? E:> C

[Selecione o No. do ponto usando a fungao busca]

(3) Habilitando a fungéo busca

SET

C C> Ponto

(4) Busque o ponto pela fungéo codigo

SET

Cor >

Apertando SET buscara a primeira troca de cor.

Apertando SET novamente buscara o préoximo ponto
com troca de cor.

Se nao houver fungdes a serem selecionadas, o display
nao muda.

(5) Selecione "Eliminar”

EC)|§> , Ii>v'i> Apagar'i>©

(6) Confirme

SET
Esta preparado? E:> C
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1 0 Definir e cancelar uma senha

10-1. Mudar uma senha (Limite funcional)

Quando vocé esquecer a senha, instale o software. A senha voltara a ser "0000". Para mais informacgdes na
instalagdo do software, veja o guia separado "System Handling Manual".

10-1-1. Explicagéo da tela

[1 Password (Limite Funcional)

Campo para inserir a senha atual
Senha: (4 a 8 caracteres)

Volta o cursor ou apaga o caractere.

1)2)3)4)5)6)7)8)9]0 Determina o caractere e o valor numérico incluidos.
SWERTI YU 1o P

AlsSJDJElGlH J) K L)

ZlXJcl V) Bl N M

[1 Password (Limite Funcional)

[ —— / &a;ngc;g;r;g:::)nr a nova senha
_’ ) B_SJ Enter

v2a334sleeeo)

SWERTI YU 1)o)P)

AlS)DJFlGlH J) K L)

Z) X el V) Bl N M)

[1 Password (Limite Funcional)
Campo para inserir a nova senha(Entrando novamente)
Nova senha nova;lyeée

(4 a 8 caracteres)

7

_ ) B_SJ Enter
12 30 4) 5) 8) 1) 8) 2) o
SWERTI YU 1)o)P)
AlS)DJFlGlH J) K L)
Z) X el V) Bl N M)
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10-1-2. Como operar

A seguir € um exemplo em que a senha é trocada de "0000" para "ZY98".
(1) Va para a tela principal

(2) Pressione o botdo F1 enquanto pressiona o botdo SET e, em seguida, pressione o botdo SET.

SET F1 SET

C E> {1 Password (Limite Funcional) J E> C

(3) Insira a senha atual

(a) Selecione "0"

A SET

d%b¢> 0 o @

(b) Coloque o restante da senha "0", "0", "0" do mesmo modo.

(c) Confirme

SET

Q O b E> Enter E> @

(4) Insira a nova senha

(a) Selecione "Z"

A SET
dopbo> 7z o
v @

(b) Selecione "Y"

A SET
dqob > z o
v ,
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(c) Selecione o restante da senha "9", "8" do mesmo modo.

(d) Confirme

SET

QODE:> Enter 5> @

(5) Insira a senha nova de novo

(a) Coloque a senha da mesma forma

(b) Confirme

SET

c O b E> Enter E> @

10-2. Cancelar a senha

Se o nivel de limite funcional é o valor inicial, as seguintes fungdes precisam de senha.
(a) Gravar um desenho no pen-drive (Gravar na USB) (p.178)
(b) Mudar uma senha (Limite funcional) (p.127)
(c) Nao exibir alguma operacédo (Nivel de fungéo permitida) (p.131)

(d) Determinar a velocidade alta (p.82)

10-2-1. Explicagéo da tela

[1 Limite Velocidade Maxima

Campo para inserir a senha

Senha: (4 a 8 caracteres)
Volta o cursor ou apaga o caractere.
1] 2J 3] 4) _g] ﬁ] ﬂ Jﬁj 9]0 Determina o caractere e o valor numérico
incluidos.

W ElR)T) YU 1) o] P
Alsjbl FlGlH) 3 K L)
ZIX).c) V) BI N) M)
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10-2-2. Como operar

A seguir € um exemplo em que a senha "0000" é cancelada.

(1) Selecione a senha "0"

A SET

68b¢> 0| o @

(2) Selecione o restante da senha "0", "0", "0" do mesmo modo.

(3) Confirme

SET

6 O b E> Enter E> C
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10-3. Nao exibir alguma operacio (Nivel de fungdo permitida)

Varios tipos de operagdes da maquina sao controladas por cada nivel limite funcional. Este nivel de limite
funcional ndo ira exibir alguma operacgao e tem o propésito de protger os dados armazenados do desenho
ou mudanga incorreta de parametros.

Esta operagao requer a entrada da senha.

10-3-1. Explicagéo da tela

[2 Nivel de funcao permitida

Senha: /

7

8 Red e el B M Rl el el )
QW EIRI T Y] U) 1) o) P
A} S) D) Pl G)H) J) K] L
LA AR BANE MY

Campo para inserir a senha

2 Nivel de funcao permitida

SET
-
F1

Nivel de funcao permitida

E o valor de fabrica. Para algumas
funcdes, é necessaria a senha.

OPM  -/opPm/NwM —

Apenas fungdes relacionadas com a
producao seréo exibidas.

OPM:

Este nivel mostrara fungdes necessarias
NWM: apenas na maquina de bordar controlada
pela rede.

10-3-2. Como operar

Abaixo um exemplo de como configurar o nivel de fungao permitida para "NWM" (rede).
(1) Va para a tela principal

(2) Aperte o botao F1 enquanto pressiona SET

SET Fq

@ C) I::> ‘ 1 Password (Limite Funcional)
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(3) Aperte o botao F1

SET

O I::> [2 Nivel de funcao permitida | I::> C

(4) Cancelar a senha

Sobre cancelar a senha veja a pagina para mais detalhes.(p.129)

(5) Selecione "NWM"

SET

> _NWM > @
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1 1 . Varias fungbes

11-1. Verificar o nimero total de pontos produzidos até o momento (Contador total)

11-1-1. Explicagéo da tela

[2 Contador de Pontos / Tempo do

O numero total de pontos produzidos até agora. Para
8752195 [si] resetar o valor, selecione "0" e aperte o botdo SET.

0:50:8

O tempo desde o inicio do desenho até o momento (A tela mostra um exemplo de 50
minutos e 8 segundos.)

O Contador continua mesmo no modo descanso e ao desligar a maquina.

O tempo do bordado sera resetado na seguintes condigdes:
(1) Quando o bordado atual terminar e a maquina comegar o proéximo

(2) Quando chamar desenho da memoria

11-1-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra que o Contador total é verificado

(1) Abrindo a tela

C SET

E> ‘ 2 Contador de Pontos / Tempo do Bordado ‘ E> @

A tela "C" sera mostrada. Verifique o Contador total.
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11-2. Escolher a cor de cada barra (Cor de Barra de Agulha)

Combinar a cor da barra de agulha com a cor da linha usada ird aproximar a imagem na tela do bordado
executado.

11-2-1. Explicacgéo da tela

(10 Cor de Barra de Agulha Paleta de 32 cores

N. da barra de agulha

Cor da barra

11-2-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra que o N. da barra da agulha 1 esta configurada em "vermelho".

(1) Abrindo a tela

B SET

I::> ‘ 10 Cor de Barra de Agulha | E> C

(2) Selecione o N. da barra da agulha

(3) Selecione a cor

SET

A
68b¢> B ¢>©
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(4) Confirme

E

SET
I::> Esta preparado? I::> @

11-3. Mostrar a selegdo de cores ao fazer um desenho (Info. da barra de agulha)

11-3-1. Explicagéo da tela

10 Informacao sobre barra de agulha NO

}

YES:

Mostra a selegao de cores ao fazer um
desenho.

Quando essa informacgao nao for incluida
no desenho, habilitara a configuragdo "da
cor da barra de agulha B-10".

NO:

Mostra a cor configurada na " Cor daBarra
de Agulha B-10 ".(p.134)

11-3-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra a selegéo de cores ao fazer um desenho.
(1) Va para a tela principal
(2) Aperte o botao B enquanto pressiona o botdo SET

SET B

@ [> | 9 FS Mode Lock(modo FS) NO

(3) Aperte o botéo B

B

E> ‘ 10 Informacao sobre barra de agulha NO

(4) Selecione Yes

SET

YES ©> @
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11-4. Verificar a versdo de software (Vers&o de Software)
11-4-1. Explicacdo da tela
[8 Versao software
SET | TMBR - .
E e Versédo de Software do sistema
Ver. 1.05 J
Firmware Verséo de Software do firmware
CPUC
CPU_X
CPUY
CPU_PF
[8 Versao software
TMBR
Firmware (0pcao) : Versao de Software do firmware do cartédo

CPU.OP1 100 }J opciona|
CPU_OP1 Fk J

11-4-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como verificar a versao de software.
(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botao F4 enquanto pressiona o botdo SET

SET F4
[> |2 Data e Hora
O

(3) Aperte o botao F4

SET

6 > |8 Versao software > @
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11-5. Mudar o idioma (Idioma)
11-5-1. Explicacéo da tela

10 Idioma Espanhol

}

Idioma usado no momento

11-5-2. Como operar

O seguinte € um exemplo em que o idioma é mudado para "Inglés".
(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botao F4 enquanto pressiona o botdo SET

SET F4

C E:> [2 Data e Hora

(3) Aperte o botéo F4

6 C> | 10 Idioma Espanho

(4) Selecione o idioma
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11-6. Soltar ou prender o freio (Freio do motor principal)

Solta o freio temporariamente quando o motor para. Essa fungdo é usada principalmente para a
manutengédo da maquina.

11-6-1. Explicacéo da tela

[2 Freio do Eixo Principal

ET

[a]
[b]

YES  YES/NO

[a] Ativar o freio
YES: Freia motor com a maquina parada
NO: Nao freia motor com a maquina parada

Mesmo se "NO" estiver selecionado, ele sera trocado para "YES" depois de ligar a maquina.

[b] Angulo atual do eixo principal

11-6-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra configuragao para nao frear.
(1) Vva para a tela principal

(2) Pressione o botdo F3 enquanto pressiona o botdo SET e, em seguida, pressione o botdo SET.

SET F

@ Q E:>‘ 2 Freio do Eixo Principal ‘E:>

(3) Selecione nao frear

SET

T @
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11-7. Ler ou ndo a dados condicionais (Dados condicionais)

Quando inserir dados de um pen-drive, diga se quer ou nao ler dados condicionais.

11-7-1. Explicacéo da tela

7 Dados condicionais NO‘

}

YES: Ler

NO: Nao ler
Selecionar "NO" ndo mostrara "8
Confirmacao de entrada de dados
condicionais".

11-7-2. Como operar

O seguinte € um exemplo para nao ler dados condicionais.

(1) va para a tela principal

(2) Aperte o botao "A" enquanto pressiona o botdo SET2

SET A

E> ‘ 1 Classificar desenhos (na memoria)

(3) Apertar botdo A

A

I:> ‘ 8 Confirmacao de entrada de dados condicionais YES

(4) N&o ler dados condicionais

SET

e
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11-8. Mostrar ou nZo a tela de leitura de dados condicionais (Confirmacao de entrada de
dados condicionais)

Quando inserir dados de um pen-drive, diga se quer ou ndo mostrar a mensagem a seguir:

Ler dados
condicionais?

11-8-1. Explicacéo da tela

8 Confirmacao de entrada de dados condicionais NO‘

}

YES: Mostra

NO: Ndo mostra

11-8-2. Como operar
O exemplo a seguir mostra que a tela ler dados condicionais ndo é mostrada.
(1) Va para a tela principal

(2) Aperte o botao "A" enquanto pressiona o botdo SET2

SET A

@ E> ‘ 1 Classificar desenhos (na memoria)

(3) Apertar botédo A

A

I::> ‘ 7 Dados condicionais YES

(4) Nao mostrar a tela ler dados condicionais

SET
NO >
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11-9. Subir / Abaixar o calcador (apenas TMBR-SC)

Quando a maquina para, o movimento do calcador pode ser trocado para trés posigdes no painel de
operagdes. Também é possivel iniciar a operagdo quando o calcador estiver abaixado.

11-9-1. Explicagéo da tela

1 Calcador Subir/Descer Baixo

Baixo: Para Abaixar

Alto: Para Levantar

11-9-2. Como operar

A\ cuibabo

®Ao fazer esta operagéo, nédo coloque suas maos, etc perto da agulha ou na mesa. O
movimento de subir e descer do calcador podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como abaixar o calcador.

(1) Aperte o botao F4

Q I:> ‘ 1 Calcador Subir/Descer =

(2) Abaixe o calcador

SET

Baixo L[> @
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11-10. Abaixar /Levantar calcador e barra de agulhas antes do tragado

11-10-1. Explicacio da tela

‘6 Subir o calcador/barra de agulha no tragado NO ‘

N&o: Nao: Como esta (na posigao abaixada)
YES: Para Levantar

11-10-2. Como operar

A\ cuibAapo

®Ao selecionar "YES", ndo leve as maos, etc. na agulha. Subida do calcador e da barra de
agulhas antes do tragcado podera machuca-lo.

O seguinte é o exemplo de levantar o calcador.
(1) Va para a tela principal

(2) Aperte o botdo C enquanto pressiona o botdo SET

SET C

@ E:> ‘ Instalacao de calcador

(3) Aperte o botao C

C

E> ‘ 6 Subir o calcador/barra de agulha no tragado NO |

(4) Levantar calcador e barra de agulhas antes do tragado

SET

YES ©> @
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1 . Retornar o bastidor (Recuo do bastidor) / avangar o bastidor (avang¢o do bastidor)

1-1. Alternar entre Avango / Recuo do bastidor

1-1-1. Explicacéo da tela

[3 Recuo / Avanco do Bastidor

Troca entre FB (Recuo do Bastidor) / FF (Avango do
Bastidor)
Mover por troca de cor(p.145)

F8” |FBIFF
Troca de Cor — AT

- Especificar o nimero de pontos e executar(p.145)

Pontos NO=™
FB/FF Unit 1 1/3/5

i to(p.147
Conador Tl dePoes. 39628 Alterar a quantidade de deslocamento(p )

Numero atual de pontos. E mostrado apenas e ndo
pode ser trocado.

1-1-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como usar o avango do bastidor.

(1) Abrindo a tela

C SET

E:> ‘ 3 Recuo / Avanco do Bastidor | E> @

(2) Selecione FF (Avango do Bastidor)

SET

T @
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1-2. Mover por troca de cor ou por numero de pontos especifico

1-2-1. Explicagado da tela

[3 Recuo / Avanco do Bastidor

FB__JFBIFF

Troca de Cor — T [a]
Pontos  NO_ [b]

FB/FF Unit 1 | 1/3/5
Contador Total de Pontos 39628

[a] Fazer Recuo do Bastidor ou Avango do Bastidor em troca de cor
—: N&o Executar

O: Executar

[b] Fazer Recuo do Bastidor ou Avango do Bastidor por numero de pontos especificos
NO: Nao fazer

1 ao final:

Fazer (faz Recuo do Bastidor ou Avango do Bastidor por numero de pontos)

1-2-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como fazer Avango do Bastidor por Troca de Cor.

(1) Abrindo a tela

C SET

E> ‘ 3 Recuo / Avanco do Bastidor ‘ E> @
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(2) Selecione FF (Avango do Bastidor)

SET

I

(3) Mova o cursor para "Troca de Cor (Codigo de Parada)"

(4) Faga Avango do Bastidor em Troca de Cor

SET
Pressionar o botdo SET movera o

E:> O ! E:> C bastidor.

A\ cuibAapo

®Ao fazer essa operacgao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

1-2-3. Como operar

O exemplo a seguir mostra como avangar o bastidor por nimero de pontos especifico.

(1) Abrindo a tela

C SET

E> ‘ 3 Recuo / Avanco do Bastidor | E> C

(2) Selecione FF (Avango do Bastidor)

SET

I
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(3) Mova o cursor para "numero de pontos especifico"

(4) Insira o numero de pontos e confirme

SET

o> 628 o> @

1-3. Escolhera quantidade de pontos para mover o bastidor para avancar / recuar

Pressionar o botdo SET movera o
bastidor.

Essa funcao determina a quantidade de pontos que o bastidor reunira para avangar ou retroceder quando
precisar deslocar 11 pontos ou mais pelo botdo Stop.

1-3-1. Explicagéo da tela

[3 Recuo / Avanco do Bastidor

FB | FB/FF
Troca de Cor =1y
Pontos __NO_ | Quantidade de Pontos
FB/FF Unit 1 1/3/5 1: Deslocamento por 1 ponto.
Contador Total de Pontos 39628 | 3: Deslocamento por 3 pontos.

5: Deslocamento por 5 pontos.

1-3-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra o deslocamento por "5" pontos.

(1) Abrindo a tela

C SET

E> ‘ 3 Recuo / Avanco do Bastidor J E>
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(2) Mova o cursor para "FB/FF Unit"

(3) Selecione o deslocamento

SET

&)
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2. Procedimentos necessarios depois de escolher o tipo do bastidor

2-1. Trocar o tipo do bastidor, girar o desenho em 180°

2-1-1. Explicagéo da tela

|7 Tipo de Bastidor

Selecione o tipo de bastidor de itens abaixo.
Border, Tubular, Cap, A. Clamp T, X-EXT

Tipo de Bastidor _Tubular No caso de pocket frame, selecione "Cap".

Girar o desenho 0 ] [°1]
Gira o desenho em 180°.

0: O desenho nao sera rodado.
180: Gira o desenho em 180°.

2-1-2. Como operar

O exemplo mostra como configurar o tipo de bastidor para "Cap" e girar o desenho em 180°.

(1) Abrindo a tela

C SET

E> 7 Tipo de Bastidor | |:> @

(2) Selecione o bastidor

SET

E> Boneé E> @
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(3) Gira o desenho em 180°.

> 180 | ?.ET > E@
180

A mensagem a seguir aparecera. Portanto, desligue e ligue a maquina.

Power OFF/ON Incomplete

(4) Executar "Memorizar Origem do Bastidor"

A mensagem a seguir s6 aparecera se "Memorizar origem do bastidor ao ligar a maquina " for
"YES".(p.156)

Pressionar o botdo SET movera o
bastidor.
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Para configurar o Tipo de Bastidor em "Auto Clamp T", siga a descrigdo abaixo.

A\ cuibapo

0 Para fazer "Memorizar Origem do Bastidor", siga o procedimento abaixo. O bastidor
podera bater na maquina dependendo da posigao do bastidor, podendo danificar as
partes.

[:> Pressionar o botdo SET movera o
bastidor.

@ Aperte o botdo parar Codigo No. 5C1
E> O imediatamente depois de E> aparecera.

mover o bastidor.
STOP

E
[> O Aperte o botao "E".

Mova o bastidor para a posi¢ao [> Faca "Memorizar Origem do
mais altado espago no centro do Bastidor" (SET+F2)

bordado manualmente.

Posigdo mais alta a direita

\Espago no centro do desenho
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3. Retornar o bastidor para posicao anterior

3-1. Voltar bastidor para a posicéo anterior depois de move-lo (Manual Offset)

Essa funcéao é eficaz apenas se o bastidor for movido manualmente depois de parar a maquina no meio do
bordado.

3-1-1. Explicagéo da tela

5 Deslocamento Manual — ‘

}

Retornar o bastidor para posi¢ao anterior

O : Executar

3-1-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como executar o deslocamento Manual.

(1) Abrindo a tela

D1

I::> ‘ 5 Deslocamento Manual =

(2) Faga Deslocamento manual

:>:¢>%
@)

Pressionar o botdo SET ira aparar
alinha e mover o bastidor.
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3-2. Voltar o bastidor para a posi¢ao anterior e reiniciar a operagao
(Retorna o bastidor depois de move-lo manualmente)

Essa funcgédo é eficaz apenas se o bastidor for movido manualmente depois de parar a maquina no meio do
bordado.

3-2-1. Explicacgéo da tela

6 Retornar bastidor apos deslocamento manual NO

!

Retornar ou nao o bastidor por acionar o
botédo Start ou o varéo

YES:

O bastidor voltara a posi¢ao anterior e a
maquina comegara a operagao.

NO:

O bastidor ndo voltara. A operagéao
comecara da posigcao depois da trajetoria.

3-2-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como retornar o bastidor para a posigao anterior e iniciar a operagao.
(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botdo F2 enquanto pressiona o botdo SET

SET

@ C) E:> ‘ 1 Limite Velocidade Maxima J

(3) Aperte o botéo F2

Q E> ‘ 6 Retornar bastidor apos deslocamento manual ~ NO

(4) Retroceder o bastidor por acionar o botdo Start ou o varao, e inicie a operagao.

¢>g
-
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3-3. Impedir que o bordado desloque quando a energia elétrica faltar durante o bordado
(Retorno de Energia)

Essa funcao funciona em condi¢gées em que a posi¢ao anterior do bastidor € memorizada corretamente. Se
estiver errada, o bastidor ndo voltara para a posi¢ao correta.

3-3-1. Explicacgéo da tela

(8 Retorno de energia

Retroceder o bastidor diversos pontos antes da posi¢cao

em que a forca foi desligada
—/0/0+ATH

— : N&o Executar

O : Executar

O+ATH : Executar depois de aparar a linha

3-3-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, ndo coloque suas maos etc. perto da agulha ou da mesa. O
movimento da barra de agulha ou do bastidor podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como fazer o Retorno de energia.
(1) va para a tela principal

(2) Aperte o botao F2 enquanto pressiona o botdo SET

SET p>

C) C> |1 Limite Velocidade Maxima
(3) Aperte o botao F2

> SET

C) E> ‘ 8 Retorno de energia E> @
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(4) Executar depois de aparar a linha

SET
Pressionar o botdo SET movera o

> O+ATH > @ bastidor.

3-4. Memorizar a origem do bastidor

A Origem do Bastidor € um ponto de referéncia (X:0.0, Y:0.0) para calcular a posigao atual do bastidor. A
posigao da origem do bastidor difere dependendo do modelo.

Origem
——|— Bordado

X:20.0
[ Y200 J =

Execute essa fungdo nas seguintes condigoes.

(1) Ha a possiblidade do bastidor ter sido movido manualmente quando a maquina foi desligada ou durante
o modo standby.

(2) Depois de instalar o software
(3) Quando o driver do bastidor foi trocado

(4) Quando o "tipo de bastidor" é trocado

Se a origem do bastidor estiver errada, os seguintes problemas ocorrerao.
As coordenadas do bastidor ndo foram mostradas corretamente.
O bastidor ndo volta a posi¢ao interrompida mesmo depois de feito o Retorno de Energia.

A posigao do limite do bastidor fica fora de alinhamento.

3-4-1. Explicacéo da tela

[9 Memorizar Origem do Bastidor

SET
+
F2

Memorizar Origem do Bastidor
— : N&o Executar

O : Executar
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3-4-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como executar a memoria da origem do bastidor.
(1) va para a tela principal

(2) Aperte o botao F2 enquanto pressiona o botdo SET

SET p>

@ @ C> |1 Limite Velocidade Maxima

(3) Aperte o botao F2

SET

O E:> ‘ 9 Memorizar Origem do Bastidor | E:> @

(4) Executar "Memorizar Origem do Bastidor"

SET

T @

3-5. Buscara origem do bastidor quando a energia elétrica voltar

Pressionar o botdo SET ira aparar
alinha e mover o bastidor.

Essa é a configuragéo para mostrar a mensagem e executar a
Meméria da Origem do Bastidor quando a energia elétrica voltar..

Com o bordado em andamento ou quando o eixo principal estiver fora
da posigédo de parada, a mensagem n&o sera mostrada. Executar "Memorizar
Origem do Bastidor”.

"YES">>SET
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3-5-1. Explicacéo da tela

7 Memorizar origem do bastidor ao ligar a maquina NO‘

Visor da Mensagem para fazer a origem
do bastidor

YES: O bastidor voltara a posigao
anterior e a maquina comegara a
operagao.
NO: Nao Mostrar
Mesmo se a maquina for ligada de novo
no meio do bordado ao se configurar
"YES", nenhuma mensagem sera
mostrada.

3-5-2. Como operar

O seguinte € um exemplo em que se mostra a mensagem de fazer a origem do bastidor.

(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botao F1 enquanto pressiona SET

SET F1

@ C) E:> { 1 Password (Limite Funcional) |

(3) Aperte o botéo F1

SET

O E> ‘ 7 Memorizar origem do bastidor ao ligar a maquina J E> @

(4) Confirme a mensagem

SET

YES o> @
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4. Retornar o bastidor a origem do desenho

4-1. Retornar o bastidor ao ponto inicial do desenho manualmente
(Retorno ao ponto inicial do desenho)

Essa fungéo faz o bastidor retornar ao ponto inicial do desenho no meio do bordado quando a maquina foi
parada.

4-1-1. Explicagéo da tela

4 Retorno do bastidor ao inicio da posicao do desenho  — ‘

}

Retornar o bastidor a origem do desenho

O : Executar

4-1-2. Como operar

A\ cuibabo

®A0 fazer essa operagao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O seguinte e um exemplo de como retornar o bastidor para a origem do desenho.

(1) Abrindo a tela

D1

E:> ‘ 4 Retorno do bastidor ao inicio da posicao do desenho  —

(2) Executar retorno do bastidor para a origem do desenho

s ET Pressionar o botdo SET movera o
bastidor. Para retornar para a posi¢ao

—O E> anterior, faga o "Offset
Manual".(p.152)
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4-2. Retornar bastidor ao ponto inicial do desenho automaticamente (Retorno Auto Origem)

Essa funcgéo volta o bastidor ao ponto inicial do desenho automaticamente depois de terminar o bordado.

Quando o Offset Auto. esta habilitado, o bastidor retornara para a posigao de inicio de offset.(p.160)

4-2-1. Explicacéo da tela

4 Retorno Auto Origem NO‘

Retorno Auto Origem
YES: Habilitar

NO: Nao selecionado (configuragéo
normal)

4-2-2. Como operar

A\ cuibabo

®Ao fazer essa operagao, nao coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como configurar o Retorno Auto Origem.

(1) Abrindo a tela

Q I:> ‘ 4 Retorno Auto Origem NO

(2) Efetivar Retorno Auto Origem

SET

YES
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5. Mover o bastidor para uma posigéo registrada

5-1. Mover o bastidor automaticamente no inicio e no final do bordado (Offset Automatico)

Essa fungdo move o bastidor automaticamente assim a troca do bastidor e tecido a ser esticado possam ser
feitos mais facilmente. Faga apos a configuracao de dados. Eles serao adicionados no desenho. Entao, ao
bordar esse desenho novamente, sera desnecessario configura-lo de novo.

Iniciar o bordado Bordado Termina

(1) No inicio do bordado, o bastidor ira se mover & partir da posigéo inicio de deslocamento [A] passando
pela posicdo do meio do deslocamento [B] até a posicao inicial do desenho [C],

(2) Quando o bordado tiver terminado, o bastidor ira passar do ponto final do desenho [D] passando pela
posicdo do meio do deslocamento [B], dai movendo-se pela posig¢ao inicio de deslocamento [A].

5-1-1. Explicacéo da tela

[5 Deslocamento Automatico

[a]

Anterior

[b]

OF2 X 0 [mm]
Y 0 [mm]

[a] Posigéo do meio do deslocamento [B na figura acimal

A posigao onde o bastidor ira passar. Essa posi¢do é definida arbitrariamente. Defina se o
material bordado bater na maquina durante a trajetéria do bastidor.

[b] Posicao inicio de deslocamento [A na figura acimal]

A posigao onde o bastidor vem para a frente. A preparagdo do material ou troca de bastidor
pode ser realizada aqui.

160

SQ01
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5-1-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, nao coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

® No inicio e no fim do bordado, ndo coloque suas méaos, etc. na mesa. O movimento do
bastidor podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como executar Deslocamento Automatico.
(1) Decida o desenho a ser bordado (faga data set)

(2) Mova o bastidor para a posigéo inicial do desenho [C]

(3) Abrindo a tela

B SET

E> ‘ 5 Deslocamento Automatico J E> @

A posicao atual do bastidor
serd memorizada como a
posic¢ao inicial do desenho
[C] quando o botdo SET é
pressionado.

(4) Decida OF1 (Posicdo do meio do offset [B])

SET

-60
60b¢> o 1> @

0 bastldor ird se mover.

(5) Decida OF2 (Posig&o inicio de deslocamento [A])

A 55 SET
<8b¢> 200 % @

O bastidor ira se mover.

Para cancelar o Offset Automatico, configure os valores de OF1 e OF2 descrita acima para "0".
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5-2. Mover o bastidor automaticamente no inicio, no meio e no final do bordado

Essa fungdo é a configuragédo para mover o bastidor automaticamente para que a troca do bastidor,
trabalhos com aplique e a troca de tecidos a ser esticados possam ser feitos mais facilmente.

Iniciar o bordado Durante o bordado
Bordado Termina

(1) No inicio do bordado, o bastidor ira se mover & partir da posi¢éo inicio de deslocamento [A] passando
pela posicao do meio do deslocamento [B] até a posic¢ao inicial do desenho [C],

(2) Durante o bordado, o bastidor ira4 passar do ponto da troca de cor [D] pela posi¢do do meio do offset [B],
dai retornar a posigao inicial de offset [A]. Depois de colocar os apliques, o bastidor ira passar pela
posicdo do meio do offset [B], mover para o ponto de troca e cor [D], e comecar a bordar de novo pelo
botéo de ligar.

(3) Quando o bordado terminar, o bastidor ira passar do ponto final do desenho[E] pela posi¢do do meio do
deslocamento [B], dai mover para posigao inicial de deslocamento [A].

5-2-1. Explicacgéo da tela

[ 2 Selecao de Barra de Agulha

13 U jmm Depois que o passo 2 for terminado, o bastidor
?ﬁ‘w‘;ﬁ? :é ﬁ:: voltara para a posicao inicial de deslocamento [A]

L4 ™ =30 automaticamente. Para mover o bastidor, é
necessario configurar o "Deslocamento
Automatico”.(p.160)

Se nédo configurar "Deslocamento automatico ", o
bastidor ira se mover para a posi¢cao inicial do
desenho [C].
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5-2-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como inserir a marca de offset entre cor 2 e cor 3.

(1) Abrindo a tela

B SET

I:> [2 Selecao de Barra de Agulha } E> C

(2) selecionar a cor para inserir a marca de deslocamento

(3) Inserir a marca de deslocamento

-

3 D

———

Deletar a marca de deslocamento
Piscante
2 9 @)
3 1 > |

SET

i

———
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5-3. Voltar bastidor para posi¢cao de Deslocamento manualmente
(Voltar para origem Deslocamento)

Essa funcéo faz o bastidor voltar para a posigéo inicial de offset no meio do bordado quando vocé para a
magquina. So6 é possivel operar quando o Deslocament Automatico é configurado. A posi¢cao do meio do
offset nao foi passada.

5-3-1. Explicacéo da tela

6 Retorno do bastidor a origem do deslocamento — ‘

Retroceder o bastidor para a posigao
inicial de deslocamento

O : Executar

5-3-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, ndo coloque suas maos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como executar o retorno para offset.

(1) Abrindo a tela

D1

E:> ‘ 6 Retorno do bastidor a origem do deslocamento

(2) Execute Retorno do bastidor a origem do deslocamento

S ET Pressionar o botao SET movera o

bastidor. Para retornar para a posi¢ao
o> o @

anterior, faca o "Offset
Manual".(p.152)
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5-4. Numero atual de pontos. E mostrado apenas e n&o pode ser trocado.

Essa fungéo ira mover o bastidor para a posicao registrada em "SET+F2-7: Posigao Arbitraria".

5-4-1. Explicacéo da tela

9 Mover-se do bastidor para uma posicao — ‘

Retroceder o bastidor para a posigao
registrada

O : Executar

5-4-2. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operacao, ndo coloque suas méos, etc. na mesa. O movimento do bastidor
podera machuca-lo.

O exemplo a seguir mostra como executar "Mover o bastidor para Posigao Arbitraria”.

(1) Abrindo a tela

D1

E> ‘ 9 Mover-se do bastidor para uma posicao arbitraria —

(2) Execute "Mover-se do bastidor para uma posicao arbitraria".

s ET Pressionar o botdo SET movera o
bastidor. Para retornar para a posi¢ao

E> —OJ E> @ anterior, faca o "Offset

Manual".(p.152)
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Registrar a posi¢ao do bastidor

6. Registrar a posi¢cédo do bastidor

6-1. Registrar a posicdo desejada

Esta funcao é para registrar a posi¢cdo da moldura depois de executar "D1-9 Mover o bastidor para Posi¢ao

Arbitraria".(p.165)

6-1-1. Explicagdo da tela

|7 Posicao arbitraria |

SET

+

F2 Anterior

X -41.84%Tmm] 136 [a]

[a] Coordenadas eixo X

[b] coordenadas eixo Y

6-1-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como registrar a posigéo desejada do bastidor.
(1) Va para a tela principal

(2) Aperte o botdo F2 enquanto pressiona o botdo SET

SET p2

Chapter 6

C) > |1 Limite Velocidade Maxima

(3) Aperte o botao F2

C) E:> ‘ 7 Posicao arbitraria

(4) Mova o bastidor para a posicéo desejada

SET

'6\)t>d> @i.
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Chapter 7

1 . Desenhos gravados na memoria

1-1. Apagar um desenho (Descravar Memoria)

1-1-1. Explicacéo da tela

[8 Desgravar Memoria

Como deletar um desenho

CLum e Um: O desenho selecionado é deletado um a um.

Tudo: Todos os desenhos sao deletados de uma soé
vez.

1-1-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como deletar o desenho selecionado.

(1) Abrindo a tela

A SET

E:> 8 Desgravar Memoria | E:> @

(2) Selecione o método para apagar.

SET

E:> @ E:> Esta preparado? E> C
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1-2. Mover um desenho (Movimentar desenho)

1-2-1. Explicagado da tela

[4 Mova um desenho
\

F— _— _— Selecione um desenho para mover o lugar de
‘ I salvamento.

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3

[4 Mova um desenho. ->Cole. 13
\

V- — Selecione um destino para mover o desenho.
‘ I Um desenho selecionado é movido para a
pasta raiz ou pastas dos Grupos 1 a 5.

Grupo 4 Grupo 5

1-2-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como mover um desenho para a pasta (Grupo 3).

(1) Abrindo a tela

SET

B
O > | 4 Mova um desenho o> @

(2) Selecionar um desenho

Essa operacao pode ser diferente dependendo de onde o desenho esta armazenado.

(a) Desenho na pasta

SET

i
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(b) Desenho na tela

SET

[> @ A tela sera trocada.

SET

I::> @ I::> Esta preparado? E> @

1-3. Copiar um desenho (Copiar desenho)

1-3-1. Explicagéo da tela

[5 Copie um desenho
\

Selecione o desenho para copiar.

Grupo 4 Grupo 5

[5 Copie um desenho. -> Cole. 1)
\

Selecione um destino para copiar.
Um desenho selecionado é copiado para a pasta raiz
ou pastas dos Grupo 1 a 5.
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1-3-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como copiar o desenho e armazena-lo na pasta (Grupo 3).

(1) Abrindo a tela

SET

> | 5 Copie um desenho o> C

(2) Selecionar um desenho

Essa operagao pode ser diferente dependendo de onde o desenho esta armazenado.

(a) Desenho na pasta

L_ SET
e
SET

[> C A tela sera trocada.

(3) Selecione um destino para copiar e confirme

SET

E:> C E:> Esta preparado? E:> C
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1-4. Mudar o nome de um desenho (Trocar nome do desenho)

(6 Trocar nome do desenho

Selecione um desenho para trocar o nome do arquivo.

Grupo 5

(6 Trocar nome do desenho

\ Mude o campo nome do arquivo (até 8 caracteres)
/ Apague e insira letras.
' Goo1” _ BS) el
[1]2)3) 4 5) &) 7) &) 8] 0
Q] W] E] R} T YJUJ IJOjP P
JMETJdY U H Nome do arquivo
Al SJDJFJ G H J] K L) \\GZ
001

Z) x)c) v] Bj N} mj TAJIMA_W

14117

1-4-1. Como operar
O exemplo a seguir mostra como mudar o nome do arquivo de "G001" para "A10".

(1) Abrindo a tela

SET

B8
O E:> ‘ 6 Trocar nome do desenho | E:> @

(2) Selecionar um desenho

Essa operacgao pode ser diferente dependendo de onde o desenho esta armazenado.

(a) Desenho na pasta

~ %
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(b) Desenho na tela

SET

[> C A tela sera trocada.

(a) Voltar o cursor para o inicio do nome do arquivo

A SET

c O b E> B§ I:> Pressione o botao SET 4 vezes.
v

(b) Selecione "A"

A SET
doPp o> A O
v J

(c) Selecione "1"

A SET

48>¢> T @

(d) Selecione "0"

A SET
qopb o> 0O o
v o

(e) Selecione "Enter" e confirme

(3) Trocar nome do arquivo

SET

c O b E> Enter E:> C E> Esta preparado? E:> C
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1-5. Mudar o nome da pasta (Mudar nome da pasta)

[7 Trocar nome da pasta

p— Selecionar pasta para trocar o nome

e

Grupo 5

[7 Trocar nome da pasta
\

Mude o campo nome da pasta (até 8 caracteres)
' Grupo * BS) ﬁ') Apague e insira letras.

1] 2) 3) 4) 5) &) 1) &) ) o

SWEIRTI YU 1)o) P

Al SJDJFJ G H J] K L)

Z) ) cl V) BI N M)

1-5-1. Como operar

O exemplo a seguir mostra como mudar o nome da pasta de "Grupo 1" para "Desenho1".

(1) Abrindo a tela

SET

B
O E> 7 Trocar nome da pasta | E:> @

(2) Selecione a pasta

SET

[:> C A tela sera trocada.
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(3) Mudar o nome da pasta

(a) Volte o cursor para o inicio do nome da pasta

A SET
<opb» BS ©
v L

(b) Selecione "D"

A SET
dop > D o
v @

(c) Permita que letras pequenas sejam inseridas

A SET
dop o> Cp ©
v Qo

(d) Selecione "e"

A SET
qob o> e ©
v @

(e) Selecione "s"

A SET

d%b@ s D C

(f) Insira os outros caracteres (ign1).

(g) Selecione "Enter" e confirme

SET

c O b E> Enter E:> C E:> Esta preparado? E:> C
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1-6. Classificar um desenho (Classificar desenhos (na memoria))

Esta fungao classifica os Desenhos gravados na memoéria da maquina en ordem pela frente. A pasta sera
mostrada antes do desenho.

1-6-1. Explicagéo da tela

[1 Classificar desenhos (na memoria) |

SET
H [a]
A Prioridade Tempo  Tempo/Nome do arquivo
o [b]
Tempo Cima | Cima /Baixo c]
Nome doarquivo  Cima™ | Cima /Baixo

[a] Classificar por prioridade
Tempo

Prioridade é dada por tempo atualizado. Ao selecionar "Tempo", faga as configura¢des
como em [b].

Nome do arquivo

Prioridade é dada por nome de arquivo. Ao selecionar "Arquivo”, faca as configuragdes
como em [c].

FFF

Nome do arquwo\ 2

T~ Goo1
TAJIMA_W
14117

[b] Classificar por "Tempo"
Cima: Velho — Novo

Baixo: Novo — Velho

[c] Classificar por "Nome do Arquivo"
Cima: Digito/Simbolo — ABC
Baixo: ABC — Digito/Simbolo
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1-6-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como classificar desenhos dando prioridade a "Tempo" e a "Novo — Velho".
(1) Va para a tela principal

(2) Aperte o botao A enquanto pressiona SET, e pressione SET mais vezes

SET A SET

C E:>[ 1 Classificar desenhos (na memoria) JE:> C

(3) Selecione classisficar por prioridade

SET

> Tempo > @

(4) Selecione método para classificar

SET

> Baixo > C
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1-7. Gravar um desenho no pen-drive (Gravar na USB)

Esta operagao requer a entrada da senha.

1-7-1. Explicacao da tela

(6 USB (Gravar)

Senha: Campo para inserir a senha

U234l 1) 88l
W EJRIT) Y] U) 1) o) P
AlsJDlFl Gl i) J) K L)
Z) xJ ¢l V] B N} M)

(6 USB (Gravar)

Selecione o design para salvar na memoria USB

(6 USB (Gravar)

Formato para salvar no USB

Formato T3 T3/T2/T Na maioria das vezes selecione "T3".
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1-7-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como salvar desenhos no USB.
(1) Coloque o pen-drive (USB)

(2) Abrindo a tela

<> SET

@ C> |6 USB (Gravar) & C

(3) Cancelar a senha

Sobre cancelar a senha veja a pagina para mais detalhes.(p.129)

(4) Selecionar um desenho

Essa operagao pode ser diferente dependendo de onde o desenho esta armazenado.

(a) Desenho na pasta

L_ SET
B
SET

|:> C A tela sera trocada.

SET

c O b II> Enter II> @

Para mudar o nome do arquivo, veja a pagina para mais detalhes.(p.172)

(c) Selecione "Enter" e confirme

(5) Selecione o formato em que seréa salvo e confirme.

SET

E:> T3 E:> C E:> Esta preparado? E:> C
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2. Desenhos gravados no pen-drive

2-1. Apagar um desenho (Apagar Pen-drive (USB))

2-1-1. Explicagéo da tela

| 7 USB (Apagar)

\

‘ I ‘ I T2 Selecione o design na memadria USB para
e excluir

para cap para tubular

T

*%*xDST
Fekkkkdk
Fkkk

2-1-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como apagar um desenho.
(1) Cologue o pen-drive (USB)

(2) Abrindo a tela

SET

<>
O E:> ‘ 7 USB (Apagar) | E:> @

(3) Selecionar um desenho

Essa operacgao pode ser diferente dependendo de onde o desenho esta armazenado.

(a) Desenho na pasta

SET

i

180 uoo04



RR06

Desenhos gravados no pen-drive

Chapter 7
(b) Desenho na tela

T3 SET SET

G001.TCF E> E> G001.TCF E>
TAJIMA_W TAJIMA_W
14117 g 14117

Apertar o botao "I" iréa mostrar a

‘) tela de confirmagéao do
N1 desenho.(p.24)

Para retornar a tela principal,
aperte o botao "E".

(4) Apagar

SET

Esta preparado? E:> C
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2-2. Classificar desenho (Classificar Pen-drive)

Esta fungao classifica os desenhos na memoéria da maquina em ordem pela frente. A pasta sera mostrada
na frente do desenho.

2-2-1. Explicagéo da tela

[4 Classificar desenhos (USB)

SET [a]
+
A Prioridade Tempo  Tempo/Nome do arquivo

[b]
[c]

Tempo Cima | Cima /Baixo
Nome doarquivo  Cima™ | Cima /Baixo

[a] Classificar por prioridade

Tempo

Prioridade é dada por tempo atualizado. Ao selecionar "Tempo", faga as configura¢des
como em [b].

Nome do arquivo

Prioridade é dada por nome de arquivo. Ao selecionar "Arquivo”, faca as configuragdes
como em [c].

FFF

Nome do arquivo 2

™ G001.TBF
TAJIMA_W
14117

[b] Classificar por "Tempo"
Cima: Velho — Novo

Baixo: Novo — Velho

[c] Classificar por "Nome do Arquivo"
Cima: Digito/Simbolo — ABC
Baixo: ABC — Digito/Simbolo
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2-2-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como classificar desenhos dando prioridade a "Tempo" e a "Novo — Velho".
(1) Coloque o pen-drive (USB)
(2) Vva para a tela principal

(3) Aperte o botao "A" enquanto pressiona o botdo SET2

SET A

@ O E:> [1 Classificar desenhos (na memoria)

(4) Apertar botdo A

A SET

I:> {4 Classificar desenhos (USB) J I:> C

(5) Selecione classisficar por prioridade

SET

> Tempo > @

(6) Selecione método para classificar

SET

> Baixo > @

183



Desenhos gravados no pen-drive

Chapter 7

184



Chapter 8
Configurar dispositivos opcionais

1. Tornar dispositivos opcionais prontos para uso...............cccceevvunn.... 186
2. Configurar detalhes dos dispositivos opcionais..........ccccceeveeeeeeenn.. 194
3. Funcgdes sobre dispositivos opcionais ............cceuveeeeeieiiicieceeeeeeene, 198

[E]

PT10 185



Tornar dispositivos opcionais prontos para uso

Chapter 8

1 . Tornar dispositivos opcionais prontos para uso

Antes de utilizar dispositivos opcionais, certifique-se de verificar a condigdo de configuragdo para cada
dispositivo.

1-1. Dispositivo de Lantejoula IV

Esta é a configuragao para tonar dispositivo Lantejoula disponivel para uso. Para mais detalhes sobre esse
equipamento, veja o manual anexo "Dispositivo de Lantejoula IV".

1-1-1. Explicacéo da tela

[Dispositivo de Lantejoula

[a]
[b]

[a] Tipo de dispositivo Lantejoula equipado para o lado esquerdo
—: Nao usar o dispositivo

SQ4: Dispositivo de Lantejoula IV (subida e descida por ar
comprimido)

O compressor de ar é necessario..

[b] Tipo de dispositivo Lantejoula equipado pero o lado direito

O conteudo de configuragdes € o mesmo que [a].

1-1-2. Como operar

O seguinte é o exemplo de instalagao de dispositivo Lantejoula IV no lado esquerdo.
(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botao F3 enquanto pressiona o botdo SET

SET F3

C) E:> ‘ 2 Freio do Eixo Principal
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(3) Aperte o botéo F3

Chapter 8

SET

E> [Dispositivo de Lantejoula

(4) Selecione o tipo de lantejoula

SET

> SQ4 @

Avance para as operagaoes seguintes.

"2-1. Dispositivo de Lantejoula IV"(p.194)

J¢>©
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1-2. Rede

Essa é funcao para permitir o uso da rede por conexdo LAN.

1-2-1. Explicacao da tela

10 Rede

Chapter 8

NO

1-2-2. Como operar

NO: Nao conectar
Normal:

Insere os dados do desenho por DG/
ML by Pulse ou Autograph.

Auto-Carregamento:
Insere os dados do desenho por fila
da espera.

Sidekick:

Insere os dados do desenho por
Sidekick.

O seguinte é um exemplo de inserir dados de design de "DG / ML by Pulse" com "Normal".

(1) Vva para a tela principal

(2) Aperte o botao F3 enquanto pressiona o botdo SET

SET

(3) Aperte o botéo F3

O E:> ‘ 2 Freio do Eixo Principal

NO|

E) C> |10 Rede

(4) Insira os dados do desenho com "Normal".

188
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1-3. Dispositivo para bordar Lochrose

Essa configuracéo deixa disponivel para uso o dispositivo para bordar Lochrose. Para mais detalhes sobre
esse equipamento, veja o0 manual anexo "Dispositivo para para bordar Lochrose".

1-3-1. Explicagéo da tela

[10 Dispositivo para bordar Lochrose |

[a]

NO/L/R+R

o [b]
Antes alimentacao YES YES/NO
Inserir salta-ponto —J [C]
Depois alimentagéo N O‘/ YES/NO
Inserir salta-ponto _J [ d]

Dispositivo Subir

por saltapontos _YES __JYES/NO

[a] Tipo de dispositivo

L: Equipado pelo lado esquerdo
NO: Sem dispositivo de Lantejoula

[b] Inserir salta-ponto antes alimentagéo

Definindo se pretende ou n&o inserir um ponto morto em salta-ponto automaticamente antes
de alimentar uma migcanga.

YES: Inserir

Quando os cristais ndo puderem ser costurados corretamente, selecione "SIM". No entanto,
a produtividade sera diminuida.

NO: N3o inserir

[c] Inserir salta-ponto depois alimentagéo

Definndo se pretende ou néo inserir um ponto morto em salta-ponto automaticamente apds de
alimentar uma miganga.

YES: Inserir

Quando vocé desejar apertar a tensdo na costura de migangas, selecione "SIM". No
entanto, a produtividade sera diminuida

NO: Nio inserir

[d] Subir dispositivo em deslocamento de bastidor
YES: Fazer
NO: Nao fazer

A\ cuibabo

0A selecdo de "NAQ" ird aumentar a produtividade. No entanto, o dispositivo podera bater
no bastidor, resultando na sua quebra, dependendo do bordado ou tipo de bastidor a ser
usado.
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1-3-2. Como operar

O seguinte € um exemplo de que o dispositivo esta equipado para o lado esquerdo e selecionado inserir
salta-ponto antes de aplicar a miganga.

(1) Abrindo a tela

O I::> ‘ 10 Dispositivo para bordar Lochrose J E>

(2) Para equipar pero o lado esquerdo

SET

SET

T @

(3) Inserindo um ponto morto em salta-ponto automaticamente.

SET

> _YES D @

Passe para "Preparar compressor de ar para uso (Sensor Pressao de ar)”.(p.198)
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1-4. Cording (TMBP-SC apenas)

Essa configuracéo € para permitir o uso de cording (KB-2M). Para mais detalhes sobre esse equipamento,

veja o manual "KB-2M (L&R)".

1-4-1. Explicagéo da tela

YES: Habilitar
YES/NO NO: Nao habilitar

Posicao da barra de agulha

No. Agulh
gl __1__J 1(12 agulha): Equipado pelo lado direito

12 (12?2 agulha): Equipada do lado esquerdo (em
magquinas de 12 agulhas)

A ultima agulha sera mostrada.

1-4-2. Como operar
O exemplo a seguir mostra como equipar o Cording no lado esquerdo.

(1) Abrindo a tela

SET

o ° @

(2) Habilite o Cording

SET

SET

i
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1-5. Dispositivo Cordao Multipla (Apenas para TMBR-SC)

Essa configuragao € para permitir o uso de Multi Cording. Para mais detalhes sobre esse equipamento, veja
o manual "Multi cording device".

1-5-1. Explicagéo da tela

9 Dispositivo Cordao Multipla NO

YES: Habilitar

NO: N&o ativar

1-5-2. Como operar

O seguinte € um exemplo de equipar dispositivo multi corddes

(1) Abrindo a tela

C) I::> ‘ 9 Dispositivo Cordao Multipla NO |

(2) Habilite o Multi cording

SET

YES L[> @
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1-6. Ligar / Desligar lampada LED

1-6-1. Explicagdo da tela

10 Lampada LED ON
ON: Ligar
OFF: Desligar

O exemplo a seguir mostra como ligar e desligar a lampada LED.

(1) Abrindo a tela

D2

> |10 Lampada LED ON

(2) Para apagar

SET
C> OFF rC> @
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2. Configurar detalhes dos dispositivos opcionais

2-1. Dispositivo de Lantejoula IV

O detalhe do dispositivo sera definida

2-1-1. Explicagéo da tela

2 Lantejoula

a
Lantejoulas (E)  4.0“472.0~23.0[mm] [al
- [b]

Lantejoulas (D) 4.0~ |2.0~23.0[mm]
Inserir salta-ponto -~ [C]
Dispositivo Subir NOALES/NO [d]

por salta pontos YES JYES/NO

[e]

Alimentacao
Lantejoula —

[a] Quantidade para alimentar lantejoulas do dispositivo no lado esquerdo

Como ponto de partida, selecione um valor a partir da medida externa da lantejula
acrescentando 1,0..

[b] Quantidade para alimentar lantejoulas do dispositivo no lado direito

Como ponto de partida, selecione um valor a partir da medida externa da lantejula
acrescentando 1,0..

[c] Inserir salta-ponto quando for costurar a lantejoula.

Selecione "Sim" quando falhar a costura das lantejoulas. Entretanto, a produtividade sera
menor.

YES: Fazer
NO: Nao fazer

[d] Subir dispositivo em deslocamento de bastidor
YES: Fazer
NO: Néao fazer

A\ cuibabo

0A selecdo de "NAQ" ird aumentar a produtividade. No entanto, o dispositivo podera bater
no bastidor, resultando na sua quebra, dependendo do bordado ou tipo de bastidor a ser

usado.

[e] Alimentar lantejoula manualmente, uma por uma.(p.196)

A quantidade de alimentagao € o valor selecionado em [a] ou [b] descrito acima.
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2-1-2. Como operar
Este € um exemplo de configuragdo nas seguintes condigdes.
Quantidade de alimentagéo de lantejoula do lado esquerdo: 4,0
Inserir salta-ponto: Fazer

Subir dispositivo em deslocamento de bastidor: Fazer

(1) Abrindo a tela

F3 SET

C> |2 Lantejoula o>

(2) Selecionar valor de alimentagao de lantejoulas do lado esquerdo.

SET

D> 40 D @

(3) Inserir salta-ponto.

SET

0> WYES J©& @

(4) Subir dispositivo quando o bastidor fizer deslocamento.

SET

> _YES | @

Passe para "Preparar compressor de ar para uso (Sensor Presséo de ar)”.(p.198)
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2-1-3. Como operar

A\ cuibapo

®Ao fazer essa operagao, ndo coloque as maos etc. perto da agulha ou na mesa da
maquina. Vocé poderia ser ferido por cima / baixo do dispositivo ou mover direito e
esquerdo do caso da barra da agulha.

O seguinte é o exemplo de alimentagéo de lantejoulas do dispositivo do lado direito, uma por uma.

(1) Abrindo a tela

SET

&) C> | 2Lantejoula > @

(2) Mova o cursor para "Alimentacao Lantejoula”

(3) Selecione R (dispositivo Lantejoula do lado direito)

Ao apertar SET, executara troca cor
E:> R E:> @ para a agulha de lantejoulas.

(4) Para alimentar lantejoula

Apertando o botdo de movimentag¢ao do bastidor (seta para cima), executra a alimentagéo da
lantejoula, uma por uma.
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2-2. Bastidor Auto Clamp

Depois de terminar o bordado, mova o bastidor para a posi¢cado onde ele ndo va interferir com o cabecote.

Esta fungao pode ser usada somente quando "C-7: Tiipo de bastidor Bastidor Auto-Clamp" esta definido.

2-2-1. Explicacéo da tela

|8 Bastidor Auto-Clamp

Mova o bastidor depois de terminar o bordado.

Volta do bastidor
DO YES: Mover

NO: Ndo mover

2-2-2. Como operar

O exemplo a seguir mostra como mover o bastidor depois do fim do bordado.

(1) Abrindo a tela

%} > | 8 Bastidor Auto-Clam o>

(2) Mova o bastidor depois de terminar o bordado.

SET

SET

E>YESE{>©
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3. Funcdes sobre dispositivos opcionais

3-1. Preparar compressor de ar para uso (Sensor Pressao de ar)

Defina essa fungao quando os seguintes dispositivos opcionais estiverem equipados.
Bastidor Auto Clamp
Dispositivo de Lantejoula IV

Dispositivo para bordar Lochrose

3-1-1. Explicacéo da tela

3 Sensor Pressao de Ar NO

YES: Habilitar o sensor de pressao de ar
NO: Nao habilitar

3-1-2. Como operar
O exemplo a seguir mostra como habilitar o sensor de pressao de ar.
(1) Va para a tela principal

(2) Aperte o botao F3 enquanto pressiona o botdo SET

SET F3

C) E:> ‘ 2 Freio do Eixo Principal

(3) Aperte o botéo F3

C) E:> ‘ 3 Sensor Pressao de Ar NO |

(4) Habilitar o sensor de press&o de ar

SET

YES > @
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Providéncias para quando a maquina parar

1 . Providéncias para quando a maquina parar

Quando a maquina parar durante um bordado, um No. de cédigo indicando cédigo de erro sera mostrado na
tela (veja um exemplo na ilustragdo abaixo).

Chapter 9

Métodos de recuperagédo podem diferir dependendo do numero de cédigo mostrado.

1-1.

Parada Normal

Mostrado em verde no visor. Essa parada nao significa anormalidades na maquina.

— No. do Cddigo

Parada temporaria

— Cddigo de erro
Stop by Preset Halt setting.

J

A lista abaixo também inclui Nos. de cddigos que ndo sdo mostrados. (Abrange outros modelos)

No. Cadigo de erro Como restaurar
1B1 |Parada por salto de bastidor
1B2 | Parada por troca de cor Execute o "Inicio da operagéo" ou "Recuo/Avango
1B3 | Parada por codigo final do Bastidor ", ou aperte qualquer botao de
- operagao (com excegao do botdo de mover
1B4 | Parada por corte de linha . .
bastidor manualmente) para continuar a operar a
1B6 |Parada por offset na troca de cor automatica maquina.
1B8 |Parada por cédigo de parada temporaria
Parar por interruptor de paragem durante durante . L
Ligue a maquina.
salta pontos
. ) Para operar novamente, aperte o botdo SET. Para
1C1 |Parada por botao desligar durante o tragado. . .
apagar a operacgao, aperte o botéo E.
N&o desligue a maquina quando aparecer codigo 1C1. Pode n&o ser possivel continuar o bordado se a
magquina for desligada.
Parada quando todas as cabecgas atingirem o ponto | . | L. .
1D1 i . Ligue a maquina e continue o bordado.
de onde sairam no recuo do bastidor.
1D2 |Parada temporaria (exceto lubrificagédo, lochrose)
Aperte o botéo E.
1D5 |Parada temporaria (terminou miganga)
OIL |Parada temporaria (lubrificagéo) Lubrifique onde necessario, e aperte o botao E.
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1-2.

Parada anormal

Chapter 9

Mostrado em vermelho no visor. Esse problema ocorrera quando o movimento da maquina sair da posigao
normal, etc.

— No. do Cddigo

—— Cddigo de erro

Configuracéo errada de dispositivo opcional.
Verifique as configuragdes.

'

No.

Cddigo de erro

Como restaurar

211

O eixo principal parou fora da posigdo de parada.

Volte o eixo principal para a posic¢ao fixa. Verifique
0 sensor do eixo principal.

221 | O bastidor chegou no limite da trajetéria (esquerda)
(*) |(diregéo +X).
222 | O bastidor chegou no limite da trajetéria (direita) Mova o bastidor manualmente para que o bordado
(*) |(direcéo -X). seja feito dentro do campo do bordado.
223 | O bastidor chegou no limite da trajetdria (frente) *Apenas o modelo que tem limite de campo no
(*) |(diregéo +Y). drive do sistema € aplicavel.
224 | O bastidor chegou no limite da trajetéria (traseira)
(*) |(direcéo -Y).
O bastidor move para a posig¢ao limite durante o Aperte o botao E. Verifique a posicao atual do
tragado. bastidor.
225 O bastidor move para a posigao limite do software |Aperte o botao E. Verifique a area do limite do
durante o tragcado bastidor por software.
228 Ope.ragéo da mesa .ci.ma/baixo foi feita quando o Mova o bastidor para a posigao mais atras.
bastidor estava posicionado na frente.
229 | A maquina parou durante o retorno da energia. Execute o retorno da energia novamente.
251 |Falta 6leo na valvula de lubrificagao. Complete o nivel do reservatorio.
274 | Errada do calcador Desligue/Ligue a maquina. Verifique ou troque a
placa de controle.
201 Deteccao de quebra de linha superior. Verifique a linha.
Erro na placa do sensor Troque a place do sensor.
293 | Quebra de linha inferior é detectada. Verifique a linha inferior.
2B1 | A rede ndo funciona normalmente. Verifique o~status fjo ca.b.o conectado, status da
configuragéo de dispositivos como computador.
2B3 |Existéncia de dados num cédigo final.
2B4 | Fungao cadigo de erro. Corrija os dados do desenho.
2B5 |Erro dados da lantejoula
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No. Cadigo de erro Como restaurar
2B7 | Configuragdo dos dados néo esta completa. Configure os dados.
. L. ) Delete desenhos desnecessarios registrados na
2BA | Capacidade da memoaria excedida. .
memoria.
2BB | Alcance para fazer o recuo do bastidor excedeu-se.| Nao faga mais o recuo do bastidor.
Nenhum desenho foi registrado na memodria. Registre desenhos na memodria.
. Para apagar um desenho da memoaria durante o
Tentativa de apagar desenho enquanto o bordado T Lo
2BC , bordado, insira outros dados ou insira 0 mesmo
era feito.
desenho novamente.
Tentativa de edicdo de dados durante o bordado. |Nao edite os dados durante o bordado.
oBE Cadigos de inicio e fim ndo aparecem em pares em | Configure novamente para que os cédigos de inicio
areas de satin, sequin, boring e velocidade baixa. |e fim se tornem um par.
2C1 A maquina foi ligada durante a edicdo de dados ou |Ligue a maquina depois de terminar as
selecdo da barra de agulha. configuracoes.
2C2 | A configuracao de opcionais esta incorreta. Configure corretamente.
2C7 |Insercao de senha incorreta. Aperte o botéo E, insira a senha correta.
2C8 | O standby foi acionado durante o tragado. Aperte o botéo E.
2C9 | O hora foi mudada ao configurar a senha. Aperte o botdo E.
2CA | A maquina nao desliga/liga. Desligue/ligue a maquina.
. . Depois de remover o obstaculo, aperte o botao E,
2CE | Parada por dispositivo de segurancga . L
entao aperte o botéao ligar.
oE2 A presséo de ar do regulador tornou-se menor do | Verifique o compressor de ar. Verifique a origem do
que o valor calculado. fornecimento de ar.
. . Faca a operacéo de retorno de energia depois de
2E3 |Falha de energia durante operagao. .
ligar a forga.
B01 | Anormalidade ocorrida em leitura/escrita. Copie o desenho para um novo pen-drive e use-o.
B04 | O pen-drive ndo foi inserido. Insira.
O desenho que vocé esta tentando inserir ndo se o s
BC1 Verifique a condi¢gao do spooler do desenho.
encontra no spooler do desenho.
BC2 |Ha o0 mesmo nome de um arquivo no pen-drive. Mude o nome do arquivo.
L . . Troque por um pen-drive que contenha mais
BC5 | Memdria insuficiente no pen-drive. .
capacidade.
Quando a conexao a rede com um computador Verifique o endereco de IP do servidor DNS. Corrija
BF1 | pessoal ¢ feita, o endereco de IP pode nao ser o arquivo "IP Setting.ini". Verifique as condi¢des de
obtido através do servidor DNS. operacgao do servidor DNS.
Ha erro no conteudo do arquivo "IP Setting.ini" para . o e
BF2 ) . Corrija os dados do arquivo "IP Setting.ini".
a configuracao da rede.
Nao é possivel inserir dados devido a conteudo .
5B1 . . Verifique o desenho.
anormal na configuragdo TCF do desenho.
. . Verifique o status do cabo conectado, status da
5B2 | A rede nao funciona normalmente.

configuracdo de dispositivos como computador.
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No. Caodigo de erro Como restaurar

Config. de dados feita sem memorizar origem do

bastidor depois da instalagdo do software.
5C1 ) ) ) Faga a memoria de origem do bastidor.

A maquina parou durante memorizagéo da origem

do bastidor.

A maquina foi ligada durante a subida/descida do . . . , ) .
5C2 | . . . Ligue o dispositivo depois de realizar subir / descer

dispositivo de lantejoulas.

. . . . Opere a maquina depois que os dispositivos

5C6 | Execugéo de dispositivos externos gerais

externos gerais tiverem parado.

1-3.

Parada por anormalidade

Mostrado em vermelho no visor. Causado por problemas em placas de circuito, cabos elétricos ou erro de
comunicagao. Se os codigos abaixo sdo mostrados, consulte o distribuidor.

— No. do Cadigo

Informagé&o de erro do nimero de cabecas [
Configuracéo ¢é diferente do nimero real.

o’

Cadigo de erro

No. Cddigo de erro Como restaurar
. - . Verifique a conexao do cabo do sinal codificador.
O status do sinal codificador A ndo muda durante 5 . . . . L
311 . Verifigue o movimento do driver do eixo principal.
segundos. Falha da motor ou correia do motor . .
Verifique o motor ou a correia do motor.
Aperte o botado E.
Posigao sinal fixo (sinal Z eixo principal) ndo muda Verifique a conexéo do motor do &ixo principal ou
312 ~ placa do sensor de parada. Se nao for possivel
durante operagéo. )
recuperar-se do problema, troque o motor do eixo
principal ou placa do sensor.
316 | Erro no eixo principal do motor ou no driver
Anormalidade no driver X Desligue/Ligue a maquina, ou troque do stand-by
para modo normal. (Cada configuragao de driver
322-x| xDescricdo da marca difere dependendo do fator.O \ R .
) sera resetada.) Se néo for possivel recuperar-se do
mesmo se aplica ao No.323
problema, troque a placa.
323-+| Anormalidade no driver Y
39A A maquina nao pode memorizar movimentacao dos | Desligue/ligue a maquina.
drivers do eixo X. Verifique a conexdo de cada driver do bastidor,
) ] ) motor e/ ou cabo sensor.
A maquina ndo pode memorizar movimentagao dos
32B Troque o driver correspondente do bastidor ou o

drivers do eixo Y.

motor do bastidor.
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Providéncias para quando a maquina parar

Chapter 9
No. Cadigo de erro Como restaurar
32C | Trajetéria do bastidor do eixo X incompleta Desligue/Ligue a maquina, ou troque do stand-by
para modo normal. (Cada configuragao de driver
32D | Trajetéria do bastidor do eixo Y incompleta sera resetada.) Se néo for possivel recuperar-se do
problema, troque a placa.
A maquina n&o pode completar a busca de origem N ]
32E . Verifique a configuracédo de espago de bordado na
do eixo X dentro do tempo.
. . instalagéo do software. Verifique o cartéo de
A méaquina ndo pode completar a busca de origem
32F sensor.
do eixo Y dentro do tempo.
Sobrecarga no motor sequin, troca de cor, ATH e
354 | . Desligue/Ligue a maquina. Verifique e/ou troque a
zigzag cording.
placa HEAD. Diminua R.P.M.
362 | Sobrecarga do motor salta-ponto
376 | Posicao errada do calcador Desligue/Ligue a maquina. Verifique ou troque a
378 | Erro no driver do calcador placa de controle.
) . Verifique o motor de troca de cor e circuito de
O status do sinal da posi¢do da agulha durante a . ~
382 alimentacgao.
troca de cor ndo muda por 1 segundo ou mais. . ) _
Verifique o potenciémetro (sensor de posi¢ao da agulha).
. Verifique a configuragdo do numero de agulhas na
Posigédo anormal da agulha. . .
383 instalagdo do software.
N&o ha sinal da posi¢do da agulha durante a Verifique o potenciémetro (sensor de posi¢do da
rotagao do eixo principal. agulha).
Verifique o cabo do encoder do motor da troca de
387 | Erro no sensor do motor da troca de cor cor
3A6 |Posicao retratil da faca moével nao foi detectada. Verifique a posi¢ao da faca mével.
Desligue/Ligue a maquina. Verifique e/ou troque a
3A9 | Sobrecarga no motor do puxa-fio g g g a g
placa HEAD.
Verifique a conexao cabos entre a placa da CPUe a
Erro de comunicagédo (entre placa CPU e porta porta USB.
USB), erro no sistema de alimentagéo de 280 V ou . , .
. . . Verifique e/ou troque a placa de alimentagéo.
3B5 |24 V, anormalidade na placa de alimentagao
Verifique e/ou troque a alimentagéo DC.
Selegao errada do modelo na instalagédo do
Instale o software novamente.
software
Desligue/ligue a maquina.
387 Erro de comunicagéo dentro do controlador, Verifique a conexao cabos entre a placa da CPU e
conexao ruim (entre a placa CPU e switch card) switch card.
Troque a placa CPU ou switch card.
Num. restante de micangas nao pode ser .
3BF Verifique e/ou troque a placa HEAD.
alcangado.
> Erro de contato com o var&o ou o bot&o Stop, cabo | Verifique o conector e o terminal.
do botédo quebrado ou mal contato do conector. Troque o conjunto dos botdes
306 Ha anormalidade no programa ou na placa da CPU.| Verifique a placa da CPU.

O software nao foi instalado normalmente.

Instale o software.
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Providéncias para quando a maquina parar

Chapter 9

No.

Cadigo de erro

Como restaurar

3DB

Capacidade insuficiente do sistema RAM

Desligue/ligue a maquina.

Troque a placa da CPU.

3DC

Erro do dispositivo de memoria

Desligue/Ligue a maquina. Instale o software.
Troque o DOM ou a placa da CPU.

3DD

Erro de instalagao do sistema

Instale o software.

Troque o DOM ou a placa da CPU.

3DE

Erro do dispositivo de memoria externa

Desligue/ligue a maquina.

Verifique /troque o pen-drive, ou troque a placa da
CPU.

6D1

Erro do arquivo de parametro do drive do bastidor

Instale o software.

6D2

Desconexao da linha de comunicagao

Desligue/ligue a maquina.

Verifique a conexdo cabos entre a placa da CPUe a
porta USB.

Verifique e/ou troque a placa de alimentagao.
Verifique e/ou troque a alimentagéo DC.

Instale o software novamente.

6D3

Desconexao da linha de comunicagdo USB na
placa I/O, erro de comunicagéao.

Desligue/ligue a maquina.

Verifique a conexao do cabo USB.

Verifique e/ou troque a placa de alimentagao.
Verifique e/ou troque a alimentagao DC.

Instale o software novamente.
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Exemplos de problemas e a¢des corretivas

Chapter 9

2. Exemplos de problemas e a¢gdes corretivas

2-1. Quebra de linha evidente

Causa Solugéao

Ajuste a tenséo.
Tensao ruim na linha
Linha superior: 120 a 140g, linha inferior: 20 a 30g

6Fluxo ruim da linha. Use linha de boa qualidade. Use spray de silicone.

L .. Ajuste um pouco para a frente ou para direita.
Dire¢do da agulha é ruim ou agulha torta.

Troque.
Cola grudada na agulha. Remova a cola aderida.
Contaminagéo, ficar sem 6leo na langadeira Limpe e lubrifique a maquina.

Ha muitos pontos miutdos com 0.5 mm ou menos

Remova os pontos miludos.
nos dados do desenho.

O tecido levanta muito contra a chapa de agulha. O

o . Estique o tecido novamente para que toque
tecido fica muito em contato com a chapa de

levemente na chapa de agulha.

agulha.
Sem 6leo na barra de agulha Lubrifique.
Ha uma rebarba na passagem da linha. Faca o polimento com lixa fina. Troque-os.

Faca ajustes para que a altura combine com o
tecido/ material.

Altura ruim do calcador

Se as seguintes situagdes forem motivos de problemas, contate o distribuidor.

(a) A folga entre a langadeira e o prendedor esta apertada. Tempo entre a agulha e a langadeira esta
muito adiantado e/ou atrasado. Rebarba ou aspereza da lancadeira.

(b) A folga entre a agulha e a ponta da langadeira é inadequada. Ajustamento ruim do ponto morto
inferior e/ou superior da barra de agulha.

(c) Folga grande no eixo da lagadeira para frente e para tras. Folga no bastidor.

(d) Rotacdo do eixo principal ndo esta suave. Aspereza/quebra das partes vizinhas do drive do estica-
fio e/ou drive da barra de agulha.

(e) Folga do cabecote (direcao a direita e esquerda) esta grande.
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Exemplos de problemas e ag¢des corretivas

Chapter 9
2-2. Quebra de agulhas
Causa Solugao
Tensao ruim na linha Ajuste a tensao.
Densidade dos dados do desenho é muito alta. Corrija os dados.Apague pontos desnecessarios.
O material € muito grosso ou duro. Use material adequado para bordado.
2Bobina esta deformada e toca na agulha. Troque a bobina.
Agulha estragada,inadequada parao bordado Use ?ngIhas de qualidade. Use agulhas adequadas a
condigao do bordado.
3Vibragao da maquina é grande. Ajuste o nivel.

Se as seguintes situagdes forem motivos de problemas, contate o distribuidor.
(a) Aspereza na langadeira.O véao entre agulha ea ponta da langadeira esta inadequado.
(b) Méacentralizacédo da agulha.Folga do cabecote (na direcéo direita e esquerda)esta grande.

(c) O chao vibra.Ha folga ao redor do bastidor.

2-3. Bordado mal feito

Causa Solugao

Tensao ruim na linha Ajuste a tenséo.

6Fluxo ruim da linha. Use linha de boa qualidade. Use spray de silicone.

Densidade dos dados do desenho nao combina

, , Corrija os dados.
com material e/ou linha.

Mal posicionamento do bastidor e do tecido. Posicione o bastidor e o tecido corretamente.

Linha,agulha e/ou tamanho da chapa de agulha

. . Combine os dados do desenho com o material.
ndocombina com o bordado.

R.P.M. esta muito alto. Diminua R.P.M.

Se as seguintes situagdes forem motivos de problemas, contate o distribuidor.
(a) Ha folga ao redor do bastidor.
(b) Aspereza e quebra das partes vizinhas do drive to estica-fio e do drive da barra de agulha.
(c) Tempo errado do estica-fio.
(d) A tensao das correias do bastidor muito forte ou muito fraca.

(e) A configuragdo da maquina ndocombina com a condi¢gédo do bordado.
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Itens que devem ser seguidos cuidadosamente

Chapter 10

1 . Itens que devem ser seguidos cuidadosamente

210

A Aviso

0 Manutengéo diaria (limpeza. Lubrificagdo, engraxamento, inspegéo) deve ser realizada por
pessoal que recebeu treinamento apropriado.

a "Reparo” e "Substituicdo de itens elétricos" devem ser feitos apenas por pessoal certificado e
treinado pela Tajima ou técnico qualificado. (Consulte seu distribuidor)

0 Para ligar a maquina novamente, coloque de volta todas as tampas que foram retiradas.

A\ cuibabo

0 Facga a manutencgao diaria ((limpeza. Lubrificagcdo, engraxamento, inspec¢ao). Deixar de realiza-la
pode causar problemas. Danos devidos a falta de manutengéo regular ndo serdo cobertos pela
garantia.

0 Se a maquina nao for usada por um periodo longo, ligue a chave geral de tempos em
tempos.Apesar de cada placa de circuito possuir uma bateria de backup, os dados podem se
perder depois de um més devido a voltagem da bateria diminuir gradualmente por causa do
consumo da carga nesse periodo desligada.

0 Fornega iluminacgao suficiente. Assegure 300 lux ou mais nas areas de trabalho incluindo debaixo
da mesa para quando for trocar a bobina ou fizer manutencgéo diaria.

® N&o ligue a maquina se o eixo principal estiver preso. A maquina podera quebrar.
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Limpeza

Chapter 10

2. Limpeza

0Ao realizar a limpeza, certifique-se de desligar a chave geral. Vocé pode se machucar seriamente

pelo movimento acidental da maquina.

Limpe cada sec¢éo usando ferramentas adquiridas no mercado local ou com escova (acessorio). Usar um
aspirador ou compressor de ar pode facilitar o trabalho.

Os principais pontos de limpeza estéo indicados por flechas nas figuras a seguir. Se perceber sujeira em
outros pontos além dos que estao indicados, limpe-os também.

2-1. TMBR-SC, TMBP-SC

(1) ATH, langadeira

Frequencia: todos os dias

Exemplo usando um compressor de ar
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Limpeza

Chapter 10
(2) Cabeca

Frequencia: uma vez por semana

Exemplo usando um aspirador

Escova

(3) Trilho do bastidor

Frequencia: uma vez por semana
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Limpeza

Chapter 10
(4) Eixo do Calcador (TMBR-SC)

O movimento do eixo do calcador pode ficar prejudicado pela aderéncia de fiapos e sujeira. Limpe
regularmente o eixo e a area ao redor dele usando um compressor de ar ou uma escova.

Frequéncia: duas vezes por semana

(a) Abaixe o calcador pelo painel de operagdes (F4-1: Subir/Descer Calcador).(p.18)

(b) Limpe o eixo do calcador.

Exemplo usando um compressor de ar

Eixo do calcador

e
r

N

——
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Lubrificagédo

Chapter 10

3. Lubrificacao

0 Para lubrificar, desligue a maquina na chave geral. Vocé podera sofrer ferimentos sérios caso a

magquina ligue acidentalmente.

Prefira 6leo TF (enviado com a maquina), ou equivalente (grau de viscosidade = equivalente a VG20) para

esse trabalho.
Para realizar a lubrificagéo use a azeiteira (acessdrio) e a ponteira (acessorio).

Ponteira

/Ponteira

214
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Lubrificagao

Chapter 10

3-1. TMBR-SC

(1) Dentro da cabega

Frequencia: uma vez / semana

Biela da barraAj @

Binoculo ”l | 0

. . |
Eixo mecanismo calcador =
Binoculo H\QILH'

N

Pontos de lubrificagédo

A: Barra de agulha

B: Barra de agulha

C: Barra do drive

D: pavio dos pinos de articulagao

E: Biela da barra, eixo mecanismo calcador, binoculo

F: Binoculo

G: Eixo do Calcador(p.216)
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Lubrificagédo

Chapter 10
[Como lubrificar o eixo do calcador]

a. Remova os 2 parafusos.

Parafuso

b. Lubrifiqgue o eixo do calcador (em cima, em baixo).

©

. Eixo Calcador (em cima)

X

Em baixo

- Eixo Calcador (em baixo)
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Lubrificagao

Chapter 10
(2) Langadeira

Existem 2 pontos de lubrificagao (o furo e o trilho). Para lubrificar o furo, coloque a ponteira (acessorio)
na ponta da azeiteira. Corte a ponta da ponteira o suficiente para entrar no furo.

Frequéncia: uma vez cada 5 ou 6
horas

Furo

Trilho

(3) Base cilindrica

Frequencia: uma vez / semana

TPO2
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Lubrificacao

3-2. TMBP-SC

218

(1) Dentro da cabega

Frequencia: uma vez / semana

Pontos de lubrificagao

A: Barra do drive

B: Pavio dos pinos de articulagao

C: Barra de agulha

D: Barra de agulha

E: Biela da barra, eixo mecanismo calcador,
binoculo

F: Binoculo

G: Biela calcador

Chapter 10

3
Biela, " Qg

Binoculo

o
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Lubrificagao

Chapter 10
(2) Langadeira

Existem 2 pontos de lubrificagao (o furo e o trilho). Para lubrificar o furo, coloque a ponteira (acessorio)
na ponta da azeiteira. Corte a ponta da ponteira o suficiente para entrar no furo.

Frequéncia: uma vez cada 5 ou 6 horas

Trilho

(3) Base cilindrica

Frequencia: uma vez / semana

TPO2
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Engraxamento

4,

Engraxamento

Antes de engraxar, consulte o distribuidor.

Chapter 10

A Aviso

0Ao engraxar a maquina, desligue a chave geral. Vocé podera sofrer ferimentos sérios caso a
maquina ligue acidentalmente.

A\ cuibapo

0 Use uma graxa recomendada pela Tajima (descrita abaixo) ou equivalente para garantir a
lubrificagdo adequada dentro da cabecga. Usar graxa diferente das indicadas abaixo pode causar
problemas devido a mudanga na lubrificagdo. Consulte o distribuidor para mais detalhes.

[Recomendacgao da TAJIMA]

Part name Iltem No. Oleo base Espessante
Oleo mineral refinado Sabio de litio
KING STAR EP NO.2: 400G 750103004000
(cerca de 75%) (cerca de 15%)
NIG LUBE PG: 300ML 750104001000 |Oleo sintético olefinico Sabao de litio

220

Fabricante: NIPPON GREASE Co.,Ltd.
URL: http://www.nippon-grease.co.jp/
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Engraxamento

Chapter 10
4-1. TMBR-SC

(1) Dentro da cabega

Frequencia: uma vez cada 3 meses

Pontos de engraxamento Graxa

A: Eixo do movimento do estica-fio

Bucha

/
S

Furo

Injete graxa pelo furo da bucha usando NIG LUBE PG: 300ML
uma seringa.

B: Rolete do estica-fio

C: Came do estica-fio

D: Rolete do salta-ponto

E: Drive do calcador
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Chapter 10

(2) Base cilindrica

Frequencia: uma vez cada 3 meses

Engrenagem Graxa
KING STAR EP NO.2: 400G
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Engraxamento

Chapter 10
4-2. TMBP-SC

(1) Dentro da cabega

Frequencia: uma vez cada 3 meses

P

Q8

Pontos de engraxamento Graxa

A: Eixo do movimento do estica-fio

Bucha

/
S

Furo

Injete graxa pelo furo da bucha usando NIG LUBE PG: 300ML
uma seringa.

B: Rolete do estica-fio

C: Came do calcador

D: Came do estica-fio

E: Rolete do salta-ponto
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Engraxamento

Chapter 10

(2) Base cilindrica

Frequencia: uma vez cada 3 meses

Engrenagem Graxa
KING STAR EP NO.2: 400G

224 SQ06



Inspecgao, Reparo

Chapter 10

5. Inspecédo, Reparo

A Aviso

AAntes de inspecionar, certifique-se de desligar a chave geral. Mesmo depois disso, alguns circuitos
permanecem energizados por algum tempo. Por isso, aguarde cerca de 4 minutos para iniciar a
inspegao até a completa descarga dos circuitos.

Pontos de inspecéao Acéao Frequencia

Fixagao de todas as tampas Fixe as tampas.

Passagem das linhas do bordado | Passe corretamente.

Agulhas quebradas, tortas ou o
g d Substitua as agulhas ruins. Ao iniciar o trabalho

despontadas.
Condicao de lubrificagao de cada ..
. Lubrifique.
segao
Tensao das correias (eixo o uma vez cada 3
o , Consulte o distribuidor.
principal, movimento X/Y) meses

A Aviso

AAntes de reparar, certifique-se de desligar a chave geral. Mesmo depois disso, alguns circuitos
permanecem energizados por algum tempo. Por isso, aguarde cerca de 4 minutos para iniciar a
reparagao até a completa descarga dos circuitos.

0 Se a maquina precisar de reparo, esse reparo deve ser realizado apenas por pessoal certificado e
treinado pela Tajima ou tecnico especializado. (Consulte seu distribuidor). Ndo mude a
especificagdo nem troque partes da maquina sem consulta formal a Tajima. Tais modificagcdes
podem ser prejudiciais a seguranga do funcionamento e operadores.

0Antes de ligar a maquina apds um reparo, coloque todas as tampas de volta em seu lugar.

A\ cuibapo

o Para reparos, use apenas pegas genuinas Tajima.
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Ajuste do protetor do estica-fio

Chapter 10

6. Ajuste do protetor do estica-fio

Para ajustar o curso da mola de tenséo que fica dentro do protetor do estica-fio, siga o procedimento
abaixo.

Protetor do estica-fio —1__||

Mola de tensao

1z

[Como ajustar]

(1) Empurre a unha dentro do furo da tampa superior com uma haste de ponta fina, retire a unha da tampa
superior e puxe-o para a frente.(Figura-B)

Figura-A

Haste

Tampa superior
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Ajuste do protetor do estica-fio

Chapter 10

(2) Retire o protetor do estica-fio.

Protetor do estica-fio

(3) Para ajustar o curso da mola de tenséo, coloque uma moeda, etc. na fenda do eixo da mola e gire o eixo.

Menos curso Curso medio Mais curso

Clique trés vezes no sentido | Posicao ajustada de fabrica | Clique duas vezes no sentido
anti-horario quando embarcada horario

§ Fenda do eixo da mola
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Ajuste do protetor do estica-fio

228

Chapter 10

(4) Coloque a lingueta na fenda (Foto A), empurre para cima a unha de trava com o polegar e encaixe-a no
furo (Foto B).

Fenda Lingueta

" & Foto A Ampliado

i f.”
-d

Foto B

al

(5) Empurre firme o protetor do estica-fio até ouvir um "Click".
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Especificagdo da maquina

1 . Especificagdo da maquina

1-1. Especificacdes elétricas

TMBR-SC TMBP-SC
Corrente nominal 1.3A (120 V) 1.6 A(120V)
Potencia 160 W 190 W
Consumo 180 VA 210 VA

Tensao de trabalho

Dentro de +10% da tens&do nominal

Frequencia

50/60Hz

Resistencia

10 M ohms ou maior

1-2. Nivel de ruido ambiental

O nivel de ruido desta maquina € menor que 82 dB. Veja a seguir as condi¢gdes de medigao.

Medicao

Veja figura abaixo.

Posigcédo de medigao

Medida no ponto B a 1.6 m acima do ch&o. (A é a posigao da
agulha)

maquina

Condicao de trabalho

Com tecido esticado no border frame executando ponto zigzag de 4
mm de comprimento.

RPM

Velocidade maxima da maquina

Instrumento de
medicao

Conformidade com IEC61672-1: 2002 Classe 1

5 m ou mais

5 m ou mais

5 m ou mais

Parede

5 m ou mais

-

1-3. Pesoda Maquina

TMBR-S1501C(360 x 500)S

TMBP-S1501C(360 x 500)S

102 kg (peso liquido)

230
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Cadigo de fungao

2. Caodigo de fungéo

2-1. Caodigos de fungao que podem ser editados nesta maquina

Chapter 11

Cadigo de fungao

Nome

Ao salvar desenhos num pen-drive usando
formato "T", os codigos de fungao seréao
convertidos em:

Ponto Ponto Ponto
Salto Salto Salto
Cor Comparacgao de costura Troca de cor / parada
ATH Corte de linha

Salto
Up_ATH Corte de Linha superior
Tmp_Stop Parada temporaria

Troca de cor / parada
Tmp_Stop_J Parada temporaria salto
Low_S Inicio ponto vel. minima

Ponto
Low_E Fim do ponto vel. minima
Low S J Inicio velocidade baixa salto

Salto
Low E_J Final velocidade baixa salto
Satin_S Inicio satin
Satin_E Final satin Ponto
Offset Offset da troca de cor
Sequin_S Inicio Sequin

Sequin
Sequin_E Final Sequin
Sequin_O Saida Sequin Salto
Sequin_O_2 Saida 2 Sequin Salto
Boring_S Inicio Boring
Boring_E Final Boring Ponto
AFC_Feed Alimentacdo AFC
End Final Final
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Cadigo de fungao

2-2. Caodigos de fungao que nao podem ser editados nesta maquina

Chapter 11

Cadigo de fungao

Nome

Ao salvar desenhos num pen-drive usando
formato "T", os codigos de fungéo serédo
convertidos em:

Color_J Troca de cor salto Troca de cor / parada
ATH_J Corta-fio superior / inferior
salto Salto
Up_ATH_J Corta-fio superior salto
Sequin_E_J Final sequin salto Sequin
Sequin_O_J Saida sequin salto Salto
Boring_1_J Boring 1 salto
Boring_2 J Boring 2 salto
Boring_3 J Boring 3 salto
Boring_4_J Boring 4 salto
Boring S J Inicio Boring salto
Boring_ E_J Final Boring salto
Loop Ponto Loop
Loop_J Ponto Loop salto Ponto
Chain Ponto Chain
Chain_J Ponto Chain salto
Laser_ ON Liga Laser
Laser_OFF Desliga Laser
Laser_Pow Troca potencia Laser
Laser_Lens Troca lente Laser
Tape_Head Rebobinar Tape
End_J Final Jump Final
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3. FS Mode Lock (Modo FS)

Usar esta fungéo vai melhorar a aparéncia do bordado mesmo se tiver que usar fios fracos (fios grossos) ou
com pouca torcao.

Esta funcao é especialmente Util ao usar os fios com pouca tor¢do que geralmente sdo improprios para
maquinas de bordar em geral.

(1) Vantagens do FS Mode Lock(modo FS)

Os pontos a seguir ndo se aplicam a todos os tipos de bordado. Dependendo do tipo do bordado
alguns itens abaixo podem nao ser observados.

(a) Diminui¢cdo da quebra de linha
(b) Melhora da tensao do ponto em ponto Satin (Fios com baixa torgao / fios grossos)
(c) Estabilizagao do ponto Satin (Fio com baixa torgéo)

(d) A aparéncia da amarracao entre a linha superior e inferior no verso do tecido fica mais
equilibrada. (Todos os tipos de linha)

(e) Diminui¢cdo de pontos soltos em bordados em emblemas (Linha de polyester)

(2) Movimento da maquina no FS Mode Lock(modo FS)

O FS Mode Lock(modo FS) é a fungéo que prioriza a qualidade do bordado. Por isso, a produtividade
pode diminuir nos seguintes aspectos:

Use-a depois de compreender o seguinte:
(a) Maxima R.P.M. seré limitada.

(b) Alguns pontos serdo convertidos em salta-ponto.
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3-1. Comparacéo entre costura

(1) Comparagéo entre costura comum e costura com FS Mode Lock(modo FS)

TIPO DE LINHA :RAYON 300d/1

Costura comum

FS Mode Lock (Modo FS)
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(2) Comparacéo de costura com linhas diferentes

As amostras (A, B, C) foram produzidas no modo FS. E possivel obter costuras como as amostras A e
B com o modo FS. Se as amostras A e B (especialmente A) forem bordados no modo normal,
problemas como looping podem ocorrer.

Linha com pouca torgao
(Rayon 300d/1)

Linha com torgao fraca (Nivel intermediario
entre A e C) (Polyester 120d/2)

Linha normal de bordado
(Rayon 120d/2)
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3-2. Para melhorar a aparéncia da costura ainda mais

Preparamos as seguintes pecas opcionais para melhorar ainda mais a aparéncia do bordado. Escolha as
pecas de acordo com a linha usada e o tipo do tecido.

As pecgas abaixo (1) a (3) nao formam um conjunto.

Antes de usar esta funcao consulte o distribuidor.

3-2-1. Pecas opcionais

(1) Passa-fio

Part name Part No.
THREAD GUIDE :2.2 MM dia. 516501040000

Alguns tipos de fios terdo a tenséo nas passagens aumentada. Por isso, retire o tubo espiral do tensor
e coloque este passa-fio.

'_4 - Passa-fio

[Cuidado]

Pela falta do tubo espiral, devido a um longo movimento do cabegote a linha podera se enroscar.

(2) Agulha
Part name Part No.
NEEDLE :DB-K5Z1 FS #11 U 616500570000
NEEDLE :DB-K5Z1 FS #11Y 616500580000
NEEDLE :DB-K5Z1 FS #14 U 616500590000
NEEDLE :DB-K5Z1 FS #14 Y 616500600000

Estas agulhas foram desenvolvidas para o modo FS. Ajudam muito ao usar linhas com baixa torcéo
que nao poderiam ser costuradas de outro modo.

[Cuidado]

N&o sdo adequadas para perfurar materiais mais resistentes a penetragdo dessas agulhas.
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4. Como instalar lampadas LED (Opcionais)
Ao instalar as lampadas LED (opcionais) siga os procedimentos abaixo.

(1) Fixe as lampadas LED na parte inferior do compartimento de placas eletronicas usando os parafusos
(M4*10, arruelas lisas, arruelas de pressao).

(2) Passe os cabos elétricos da lampada LED para cima por dentro do furo existente na base.

(3) Conecte o cabo A e o cabo B. Conecte o cabo B ao conector "CN13".

Cabo A
/Cabo B

.| _oN13

Lampadas LED |
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5. Diagrama Eletrico

5-1. Especificacdo EN
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aAlimentacdo AC Controle sinais ~ ------- 3.3vDC

(Comunicagéo Two-way)

24V DC Controle sinais ——Aterramento
—5VDC —12VvDC
Contador permanente Sensor quebra de linha
Jump motor
Potenciémetro troca cor ATH motor
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5-2. Excluindo especificacdo EN, Uso no Japonés
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(Comunicagéo Two-way)

aAlimentacdo AC Controle sinais ~ ------- 3.3vDC

24V DC Controle sinais ——Aterramento
——5VDC —12VvDC
Contador permanente Sensor quebra de linha
Jump motor
Potenciémetro troca cor ATH motor

[CN17] [CN24 | [CN23 ] [CN26 | [CN19 ] [CN25 ] [CN15] [CN42] [CN41] [CN4O |

Placa Control

[ N6 |[ CN3 | [ CN2 | [ N1 | [CN22 ] [CN18] [CN48 ] [CN47] [CN33] [CN32] [CN3T |

[
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N
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Power
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Motor Y
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Sensor origem Y

Sensor origem ATH

Sensor origem X

Encoder
Motor X

Motor troca cor
Motor puxa-fio
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Encoder :ITMBR apenas
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5-3. Conexao do dispositivo opcional

(1) Dispositivo para bordar Lochrose

Valvula de ar do lado direito

Valvula de ar do lado esquerdo

Sensor de presséao de ar

Motor do lado direito

Motor do lado esquerdo

CN12| [CN11

Cartao opcional

CN9

CN6

CN5

CN2

CN2 CN5
[cn1g)  Placa Control

(2) Dispositivo de Lantejoula IV

Valvula de ar do lado direito

Valvula de ar do lado esquerdo

Sensor de pressao de ar

CN12| [CN11 CN5 CN2 CN5
Cartéo opcional CN2 [cn1g)  Placa Control
Motor do lado direito CNS
Motor do lado esquerdo CN6
(3) Signal tower
Signal tower
CN17 CN5 CN2
Cartao opcional CN2 lcn1g)  Placa Control
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Terminologia

6. Terminologia

Os termos a seguir se aplicam a todos os modelos em comum. Pode haver casos que dependendo

do modelo eles sejam diferentes.
<A>
Agulha da lantejoula

A agulha que vai costurar as lantejoulas. Pode ser
a primeira ou ultima agulha.
Agulha do cordao

dispositivo zigzag. Indica a primeira ou a ultima
agulha.
ATH

Abreviatura do dispositivo de Corte de linha e
puxa-fio.
Avanco do bastidor

Move o bastidor na diregao dos pontos que a
agulha ainda nao realizou.

<B>

Backlash

Uma folga gerada pela elasticidade do
movimentador do bastidor e/ou ao redor do
bastidor quando ele, que ia numa diregao,
retorna. Isso pode afetar a aparéncia do bordado.

<C>

Conjunto de dados

Preparagao de um desenho na memoria para
poder ligar a maquina
Coordenadas do bastidor

Um ponto de referéncia para calcular a posigao
atual do bastidor (X: 0.0, Y:0.0)
CTO

Tipo de arquivo que contém a sequéncia de cores
€ posigao inicial. CTO, TBF e DGF devem estar
juntos ao lidar com o desenho no PC.

<D>

Dados condicionais
Instrugdes de execugéo incluidas no desenho
(sequéncia de cores, conversao de dados,

repeticao, posicao inicial e offset automatico)
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DGF
Arquivo que contém a imagem do desenho. TBF,
CTO e DGF devem estar juntos ao lidar com o
desenho no PC.

Driver
Placas de circuito para controlar o bastidor no

sentido X, Y, o motor principal, etc.
DST

Desenho com formatagéo Tajima (ternario).
Simbolo do formato é "T" no painel.

<E>

Eixo-D
Movimento giratério da agulha ou nipple (serie
TCMX).

Eixo-M
Movimento para girar o nipple ou bobina (series
TLMX).

Eixo Z

Determina a altura da agulha (series TCMX)
Etapa

A secgao compreendida entre trocas de cor no

desenho. A primeira etapa é chamada de cor 1 e

a proxima de cor 2, etc.

Excitagdo

Energiza os motores de passo. Nao é possivel

mover o motor do bastidor com a mao quando

estiver excitado.

<F>

Filtro

Remove pontos muito pequenos contidos no
desenho e acrescenta suas medidas aos pontos
antes ou depois deles. E util para reduzir quebra
de linha.

Frame stepping

E o movimento que o bastidor faz durante o

bordado com o eixo principal parado
QS12
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Freio

Trava o motor para que o eixo principal ndo saia

da posi¢do quando a maquina estiver parada
Fungao

Caodigos de comando que controlam as agbes da

magquina. Todos os pontos do desenho contém

fungbes (Ponto Salta-ponto, Troca de cor, etc.).

<G>

Grupo de cabegas
Funcéo que admite varias cabegas trabalhando
como se fossem apenas uma por agrupa-las.
Permite fazer bordados maiores que o0 campo ou
com mais cores que o numero de agulhas por
cabeca.

<|>

Inching
Pontos lentos para estabilizar a formagao dos
pontos de costura. E geralmente realizado antes
e depois de um ATH.

<M>
Medida de X

Valores para fazer o bastidor se mover no sentido
X. S&o0 expressos em mm e acompanhados por
sinais de diregao +/-.

Medida de Y
Valores para fazer o bastidor se mover no sentido
Y. S&o0 expressos em mm e acompanhados por
sinais de diregao +/-.

Movimento X
Conjunto mecanico para mover o bastidor no
sentido X (horizontal)
Movimento Y
Conjunto mecanico para mover o bastidor no
sentido Y (vertical)

Movimentacgao fixa do bastidor

Movimentagao horizontal do bastidor para a
cabega vizinha pelo intervalo fixo entre elas

<O>
Offset da mesa

Move o bastidor para tras temporariamente para
facilitar a colocagao da Linha, especialmente se o
bastidor estiver posicionado na seg¢ao recortada
da mesa

Offset, posicdo ou movimento

Uma posigao predeterminada para onde o
bastidor se movimenta automaticamente. Ela
facilita a colocagéo / retirada dos bastidores ou
materiais por mover o bastidor para um lugar
favoravel no meio do bordado ou no final.
Origem absoluta
Um ponto de referéncia para calcular a posigao
atual do bastidor (X: 0.0, Y:0.0).
Origem do bastidor
Um ponto de referéncia para calcular a posigao
atual do bastidor (X: 0.0, Y:0.0)

<pP>

Parametro

Item configuravel que determina como a maquina
vai realizar uma fungao.

Parar com agulha em baixo
Para a maquina com a agulha enfiada no tecido
no final do bordado. Se mover o bastidor nessa
situacao permitira bordado continuo.

Ponto Tatami
Ponto usado para preencher algumas areas.
Também usado para grandes logotipos, fundos e
preenchimento, etc.

Ponto de arremate antes
Ponto de arremate antes de um corta-fio (impede
desfiar)

Pontos de arremate no inicio

Pontos realizados no inicio da costura para evitar
falha de ponto.

Ponto de contorno

Pontos decorativos em linha reta ou curva

245



Terminologia

Pontos pequenos
Pontos cujo comprimento seja 0.5 mm ou menos.
Pontos assim causam quebra de linha
Posicao de parada
Posicao de parada do eixo principal determinada
pelo motor principal (marca vermelha na polia)
Ponto satin
Pontos em zigzag geralmente usados para
prender

<S>

Salta-ponto
Impede a descida da agulha em um ponto com ou
sem movimento do bastidor. Com ele conseguese
pontos além do limite maximo permitido em
cada ponto.

Salta-ponto automatico
Divide automaticamente um ponto grande
emoutros menores de acordo com o valor
escolhido, sempre que o comprimento do ponto
atingir esse valor determinado. Impede que o
bastidor ou o bordado desloque.

Sidekick
Nome do software de um aplicativo desenvolvido
pela Pulse Microsystems Ltd.
Ele permite enviar desenhos para a memoria da
magquina via wireless..

<T>

TBF
Desenho com formatag&o binaria Tajima.
Identificados pelo simbolo T2. Pode conter muitos
outros codigos de fungdo do que o DST. TBF,
CTO e DGF devem estar juntos ao lidar com o
desenho no PC.

TCF
Integrador para TBF, CTO e DGF. Facilita o

manuseio do desenho. O simbolo do desenho é
T3.
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Tipo do desenho (formatagéo

Forma de salvar um desenho (T, T2, T3).
aplique, logotipos e desenhos florais, etc.

<R>
Recuo de bastidor

Move o bastidor na diregdo dos pontos que a

agulha ja realizou.
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